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 ، انتقادي هوش مصنوعی، سینماي ایران، تحلیل گفتمان فارسی:
 Artificial Intelligence, Iranian Cinema, Critical Discourse Analysis لاتین :

 
 مشخصات پژوهش 1

 مقدمه 1-1
پیشـرفت ایـن شـد. تلقـی مینسـان هاي منحصر به فرد اهایی دارد که زمانی از ویژگیامروز هوش مصنوعی ظرفیت

توانـد ی امـروز میهـوش مصـنوع .کشـدالاتی فلسفی در مورد رابطه فناوري با هویت انسانی را پـیش میؤفناوري س
سـان شـود، و ذهنـی انموسیقی، شعر و آثار خلاقانه هنري دیگري را خلق کند. اما زمانی که هوش مصنوعی وارد قلمر

ودکـانی کـه بـا هـوش بـراي ک .یم بر هوش مصنوعی تکیه کنیمتواناین پرسش مطرح خواهد شد که تا چه اندازه می
بخـش بـه نظـر اشین بسیار طبیعی و حتـی رضـایتز مشوند ممکن است گرفتن مشاوره شخصی امصنوعی بزرگ می

هاي داخلـی همـراه هسـتند. در نتیجـه ممکـن اسـت راي هاي مصنوعی با سـوگیرياما طبیعی است که هوش .بیاید
هاي ناخوشایندي که بـا باورهـاي مـا در هاي جایگزین غیر ممکن شود. همچنین محركدیدگاههاي آینده درك نسل

(کسینجر و همکاران،  شوند که شخصیتی روشنفکر و انعطاف پذیر پیدا کنیمها باعث میتضاد هستند اما همین محرك
1401 .( 

هایی است که به صنعت سینما و تکنولوژي ترینمهمترین و در سینما یکی از جوان هوش مصنوعی استفاده از    
  هوش مصنوعی ترین موارد استفادهاز جمله مهم هاي ویژهو جلوه هاي دیجیتالیشخصیت .تلویزیون اضافه شده است

هوش  هايگرایانه و با تواناییاي دیجیتالی واقعهبراي ایجاد شخصیت هوش مصنوعی در سینما هستند. از
ها شرکت کنند و با توانند در داستانها میشود. این شخصیتگیري استفاده میمانند مکالمه و تصمیم مصنوعی

آن جمله سازي و انیمیشن کمک کند. از تواند به بهبود شخصیتمی هوش مصنوعی .سان در تعامل باشندبازیگران ان
گرایانه هاي واقعها، و انیمیشنها، چهرهبراي تولید حرکت مصنوعی هوش توان به استفاده از ابزارهاي مبتنی برمی

 ست. هاحتی قادر به ایجاد یک دنیاي مجازي و کامپیوتري براي فیلم و سریال وعیهوش مصن. اشاره کرد
؛ از قبیل کندسبک خاص کارگردانان کمک می به تولید دنیاهاي دیجیتال با توجه به خلاقیت و مصنوعی هوش     

هاي هاي ویژه در صحنه. امروزه بسیاري از جلوهمتحرك در دنیاي دیجیتالها، و اجسام تولید مناظر طبیعی، ساختمان
از تعامل تماشاگران با  یهایبا تحلیل داده .شوندساخته می هوش مصنوعی اکشن و داراي انفجار محیطی، با استفاده از

تواند براي ارتقاء تجربه تماشاگران و بهبود آینده تولیدات سینمایی مورد استفاده قرار گیرد. می مصنوعی هوش ها،فیلم
هاي آتی را با عملکردي بهتر تولید تواند صحنههاي برجسته فیلم نیز تحلیل شده و میحتی بازخورد آنها در بخش

هاي رود و به کارگردانان و تیمدر سینما به کار میدار و آیندهبه عنوان یک ابزار قدرتمند  هوش مصنوعی در کل، .کند
 .دهدهاي بصري بیشتري میها و تجربهتولید امکانات جدیدي را براي خلق داستان
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 : تعریف مسأله 2-1
 ندیفرآ نیدر ا ینقش مهم ی. هوش مصنوعاست رییشدن در حال تغ یتالیجید جهیدر نت آثار سینماییدر حال حاضر 

هـاي او، مـن مـادر از جملـه فـیلم دهدیرا شکل م هاي سینماییسوژة بسیاري از فیلمو در حال حاضر  کندیم فایا
 دیـبا .تر از قبیل ماتریکس و ترمیناتور نیز اشـاره کـردهاي قدیمیفیلم توان به؛ حتی میخالق و سکوهستم، مگان، 

افـزار توسعه نرم يهاکیاز تکن يامجموعه بلکه که بتوان به آن اعتماد کرد ستین يزیچ یکه هوش مصنوع میبدان
 جـادیدر سطوح مختلف انیز را  ییهاشچال آثار سینماییدر  یهوش مصنوع ياستفاده از کاربردها ،یطور کل. بهاست

 سـینمادر  یدر برخورد با هـوش مصـنوع یاجتماع يو هنجارها هاوهیبه ش نیو همچن هايکه به خود فناور کندیم
 . شودیمربوط م

هـاي جلـوه تیـفید، کرا کارآمـدتر کننـ ساخت فـیلم يهامیتوانند کار تیم یهوش مصنوع يکاربرد يهابرنامه     
ه اسـت تـا ر باعـث شـدهمـین امـ قابل اعتماد را ارتقا دهنـد. ياارتباطات رسانه جهیدهند و در نت شیرا افزا بصري

فـوذ از آنجـا ناین  وند.شبندي مجموعه آثار سینمایی در این قالب به عنوان یکی از ژانرهاي پرطرفدار سینمایی طبقه
، قابـل صنوعی باشدماش قرار است تحت تأثیر هوش برآمده که این آثار براي مخاطب و تماشاگر امروزي که زندگی

و مطـابق بـا  ولانهطور مسـئبـه یهـوش مصـنوع يهـايفناورضرورت دارد تـا حال،  نیبا ادرك و ملموس است. 
 يکارها درسپس ده و آموزش داده ش افتهیتوسعه  یبر اجتماع یمبتن یو اصول اخلاق سینمایی تیفیک ياستانداردها

 .ادغام شوند سینمایی
ی تـپـیجـیچتمانند  یزبان يها. مدلیابدتوسعه میمانند انسان يمحتوا دیسال به سال در تول یهوش مصنوع     

-شـبکه .سـندیبنو شود،یداده م يکه به عنوان ورود یاعلان تک خط کیبر اساس  ییرا به تنها فیلمنامه توانندیم
ه طـور بـ شـوند.یمـ استفاده کیف پیبه نام د غیرواقعی يوهایدیو ای ریتصاو جادیا يبرا معمولاً قیعم یعصب يها
 يهـاو داده هـاتمیگورابزارها ممکـن اسـت مـا را بهتـر از خودمـان بشناسـند. ال نیکه ا میادهیرس ییما به جا ،یکل
 د، بلکه بـا پـردازشما را درك کنن توانندیا ماند که نه تنهدر مورد ما به دست آورده یاطلاعات مرتبط کاف ،ییربنایز

ه نـوع چـشـف کننـد کـه ابزار ممکن اسـت ک نیان اصاحب ن،یکنند. بنابرا یمهندس زیما را ن توانندیآن اطلاعات، م
، مـا را موجود يهاو داده یقدرت محاسبات شیخاص لازم است. افزا دهیا کیبه  تماشاگرمتقاعد کردن  يبرا يفشار
فـراد را ا کیسـتماتیور سطها قادر خواهند بود به ها و دولتاز شرکت یبرخ ،يزودکند که به یم کینزد دهیا نیبه ا

 دیبه تولد باشنقادر  هککنند فیلم به سمتی حرکت می دکنندگانیدر حال حاضر، تول ،آثار سینماییهک کنند. در مورد 
 یتقلال انسـاناس يهادودهکه چه مح میبپرس دیما با ن،ی. بنابرااقبال یابند یانسان نیروهاياز  یکمک چیبدون هفیلم 

ل  ایـن عوامـ رد.کـحفـظ  یبـا هـوش مصـنوع آثار سـینماییتوان در یها را متها و مهاراز جمله استعدادها، دانش
 کند. ضرورت برخورداري از دانش کافی براي مواجهه مناسب با هوش مصنوعی را ایجاب می

آثـار سـینمایی مبتنـی بـر هـوش تولید شود که سازوکارهاي گفتمانی با نگاهی بر سینماي کشور مشخص می       
توانـد درك بهتـري از چگـونگی در کشور مبهم است. تحلیل گفتمانی مبتنی بر تطبیق آثار سـینمایی مـیمصنوعی 

کاربرد هوش مصنوعی در صنعت فیلم ایران در مقایسه با غرب نشـان دهـد. اینکـه آثـار سـینمایی بـر اسـاس چـه 
 از دریچۀ این تحقیق قابل شناسایی است. شوند میالگوهاي گفتمانی هوش مصنوعی تولید 
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  : جنبه جدید بودن ونوآوري طرح 3-1
ز ی نیـز چـه اسیاست و روش مشخصجایگاه، نقش و نحوه برخورد با هوش مصنوعی در سینماي ایران مبهم است؛ 

ي مواجهـه گ و هنر براکنندگان و کارگردانان و چه از طرف مدیران دولتی فرهنسینمایی از قبیل تهیهطرف فعالان 
وایاي این زلمی است تا عفقدان و یا کمبود منابع مرجع و تحقیقات یکی از دلایل آن مناسب با آن تعبیه نشده است. 

اویـه دیـد زایـن صـورت،  زمینه شناسـایی شـوند. درهاي حاضر و فعال در این مفهوم یا ابزار و رویکردها و پارادایم
-ح، مشخص مـیهاي نظري مطرکارهاي سینمایی مرتبط با هوش مصنوعی با مراجعه به ادبیات موجود و چارچوب

ر بوش مصنوعی ههاي هاي فیلمنگاه گفتمانی به هوش مصنوعی کسب دانش از زوایاي آشکار و پنهان صحنه شود.
ازي هـوش سـهاي مشابه داخلـی، نقـاط قـوت و ضـعف صـنعت فـیلمتطبیقی با نمونه روي پرده سینماست و نگاه

 کند. مصنوعی در کشور را آشکار می
 

 
 

  :ضرورت و اهمیت تحقیق  4-1
شود که از رهگـذر مرتبط با هوش مصنوعی باعث غنی شدن ادبیات این حوزه می آثار سینماییعرصه تولید تحلیل 

شود که از قبل کانتکست آن بـراي اهـالی فـن و نقـادان مصنوعی به گفتمانی وصل میآن فلسفه هر فیلم هوش 
 شوند. ها قابل تحلیل و تبیین میمشخص شده است. لذا، پیامدها و اثرگذاري

اینکـه  ز دنیا عـلاوه بـرهاي نوین و ...، همگی در سینماي روهاي ویژه، ابزارهاي هوش مصنوعی، فناوريجلوه     
ي روز دنیـا دي از سینماهاي زیاها را نیز کاهش داده است که نمونهها را تسهیل کرده است بلکه هزینهساخت فیلم

د و نبایـد توانشور نمیکهاي تاریخی قابل مثال زدن هستند. سینماي هاي علمی و تخلیلی و حتی فیلمفیلماز قبیل 
دهنـد و بـر ه روز رخ میناوري خیلی سریع و روز بهاي فهاي روز سینماي دنیا عقب بیافتد زیرا پیشرفتاز پیشرفت

د و یر قرار دهـماندگی یک ساله در صنعت هوش مصنوعی، شاید یک دهه سینماي ما را تحت تأثفرض مثال، عقب
 هاي مبتنی بر هوش مصنوعی سینماي دنیا فاصله بگیریم. بیشتر و بیشتر از فناوري

هوش مصـنوعی در صـنعت سـینما بجـز بـا بررسـی نمونـه آثـار تولید فیلم با محوریت زوایاي مختلف شناخت      
رسد. مطالعه تطبیقی هاي داخلی مبتنی بر هوش مصنوعی بعید بنظر میسینمایی غرب و مطالعه تطبیقی آن با فیلم

ري و ... همگی در گرو مطالعه گرایانه، نگاه ابزاهاي مورد استفاده، نگاه ایدئولوژیکی، نگاه انسانزاویه دیدها، فناوري
 شود. هاي آینده مشخص میگیريها براي تصمیمها و شباهتتطبیقی است که تفاوت

 
 

 ف طرح :اهدا 5-1
 :(این پژوهش قصد حل کدام مساله اصلی سینما را دارد)هدف اصلی

دهـی بـه ارتباطـات هدف کلی از تحقیقات هوش مصنوعی بیشتر وقوف یافتن به نقش هوش مصنوعی در شکل      
شـود درك فردي و جمعی و نیز ارتباطات انسان و ماشین است. در عین حال، هدفی که از گذر این مطالعه محقق مـی

آثار سینمایی کشور و مقایسـۀ تولید هاي گفتمانی) هوش مصنوعی در بهتر از سازوکارهاي گفتمانی (رویکردها و کنش
محور برآورده محور است تا نظریه. این هدف از طریق تحلیل گفتمانی که روشی بیشتر مسئلهآن با تولیدات غربی است

 شود.  می
 

 اهداف فرعی:
 سینماي ایران تولید آثار شناسایی رویکردهاي گفتمانی هوش مصنوعی مورد استفاده در  .1
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 غربسینماي تولید آثار شناسایی رویکردهاي گفتمانی هوش مصنوعی مورد استفاده در  .2
 آثار سینمایی غرب تولید هاي هوش مصنوعی دردرك کنش .3
  آثار سینمایی ایرانتولید هاي هوش مصنوعی در درك کنش .4

 
 سوالهاي اصلی تحقیق: 6-1

 آثار سینمایی معاصر ایران و غرب چگونه است؟ تولید رویکردهاي گفتمانی هوش مصنوعی در  .1
 سینمایی معاصر ایران و غرب چگونه است؟آثار تولید هاي گفتمانی هوش مصنوعی در کنش .2

 
 

  :تحقیق  فرضیات 7-1
 .این تحقیق چون اکتشافی است فاقد فرضیه است

 
 

 : تعریف مفاهیم تحقیق ( نظري / عملی ) 8-1
اي هجزو فناوري شود کهافزار گفته میهاي توسعۀ نرماي از تکنیکاین مفهوم به مجموعههوش مصنوعی: 

بزارهـاي اشود. در این تحقیـق منظـور از هـوش مصـنوعی، ارتباطات و اطلاعات محسوب مینوین عرصه 
ا ایـن ي مـرتبط بـهاشود. دیالوگفناورانه جدید هست که عموماً تحت عنوان هوش مصنوعی از آنها یاد می

 شوند. هاي این تحقیق محسوب میابزار به عنوان داده
کـه از ایـن ند و یا اینهایی است که مرتبط با هوش مصنوعی هستفیلممنظور از آثار سینمایی، آثار سینمایی: 

اي بـر هابـل ملاحظـکنند که تأثیر قابزارها بصورتی که براي مخاطب عیان است در ساخت فیلم استفاده می
 شود. یگذارد به نحوي که تحت عنوان فیلم مرتبط با هوش مصنوعی از آن تعبیر مفیلم بجا می

ندارد،  تن وجودمنا در در تحلیل انتقادي گفتمان فرض بر این است که فقط یک معقادي: تحلیل گفتمان انت
یاسی و ... در هنگی، سی، فربلکه بطور بالقوه هر متن معناي متنوعی دارد که بعضی از آنها به دلایل اجتماع

ر کنار دکار متن غیرآشي شود تا معناهادر تحقیق حاضر نیز، تلاش میمواقع مختلف بر بقیه الویت دارند. 
 اي بررسی شوند.معانی واضح و عیان بررسی و در جهت تحلیل متن رسانه

گیرد؛ چراکه رویکـرد تحلیل گفتمان انتقادي اغلب در اشاره به رویکرد نورمن فرکلاف مورد استفاده قرار می
و جامعـه اسـت. ایـن ترین روش براي پژوهش در حوزة ارتباطات، فرهنـگ وي در مقایسه با سایرین، مدون

پـردازد، البتـه رویکرد به بررسی روابط میان رویدادهاي کلامی و عوامل فرهنگی، سیاسـی و اجتمـاعی مـی
بصورت اختصاصی، به نحوه تأثیرپذیري ایدئولوژي گفتمان و نحوة تأثیرگذاري گفتمان بـر روابـط قـدرت در 

 ).123، ص2008، 1جامعه تأکید دارد (کریستال
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کنـد. هـوش افزار کامپیوتري براي تقلید از هوش انسانی استفاده میهوش مصنوعی فناوري است که از نرم
سازي تبـدیل مصنوعی مدت زیادي است که در زندگی بشر وارد شده است اما اخیراً به بخش مهمی از فیلم

                                                 
1. Crystal  
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سازي را متحول کند. صنعت فـیلم فعلـی تـا حـد ه صنعت فیلمشده است. این فناوري پتانسیل آن را دارد ک
تواند آن را تغییـر دهـد. نحـوة شود، اما هوش مصنوعی میزیادي توسط خلاقیت و تخیل انسان هدایت می

شـود. هاي ویژه و توزیع با هوش مصنوعی متحول مـیفیلمنامه و بازیگري تا جلوهها از خلق و تماشاي فیلم
هـا و افـزایش درآمـد را بـا خودکارسـازي انـواع یل بهبود کارایی تولید، کاهش هزینههوش مصنوعی، پتانس

-شود را داراست. حتی از دیدگاه مصرف، نیز امکان گزینـهوظایفی که در حال حاضر توسط انسان انجام می
 ). 12، ص2023، 2(قش سرایی را در اختیار داردهاي جدیدي براي داستان

نامه، پیش تولیـد و پـس از تولیـد مصنوعی را در تولید فیلم در سه بخش تهیه فیلماگر استفاده از هوش     
نویسی با کارایی بـالا و نامهمورد مطالعه قرار دهیم. با توجه به این سه جنبه، مزایاي هوش مصنوعی در فیلم

نامـه اسـت. واقعیـت شود؛ در حالی که ایراد آن عمدتاً فقدان احساسات انسانی در فیلمتر منعکس میخلاقانه
توانـد از آن است که هیچ توقفی در پشرفت علم و فناوري در عصر مدرن وجـود نـدارد. هـیچ صـنعتی نمـی

تأثیرات هوش مصنوعی در امان بماند. بنابراین، تغییرات اجتمـاعی آینـده بـدون شـک بـا پیشـرفت هـوش 
توانـد بـه جامعـه منتقـل شـود ي مـیسازمصنوعی ایجاد خواهد شد. این تغییرات از طریق تغییرات در فیلم

-). لذا، شناخت بینش جهانی به هوش مصنوعی، نحوه تعامل انسـان و ماشـین در فـیلم3، ص2024، 3(سان
اندازهاي مناسب و کاربردي را براي صنعت فیلم هوش هاي داخلی چشمهاي هالیوودي و مقایسه آن با فیلم

 کند. مصنوعی کشور ایجاد می
دا فیلم است. جـ اي در تجارتفت که هوش مصنوعی در حال ایجاد تغییرات قابل ملاحظهدر کل باید گ     

از  طیـف وسـیعی جـویی در زمـان و منـابع و افـزایش درآمـد، دارايسازي، صـرفهاز بهبود کل فرایند فیلم
بیشـتري وجه قیق با تکاربردهاي خلاقانه در فرایند ساخت فیلم است که این گزینه را قصد داریم در این تح

اره هـوش بررسی کنیم. همچنین نباید فراموش کرد که علاوه بر خصوصـیات مثبـت و کـارکردي کـه دربـ
هیم کـرد. اسـایی خـواسازي اشاره کردیم اشکالاتی نیز وجود دارد که آنها را نیز شنمصنوعی در صنعت فیلم

اهمیـت  نوعی ازعه هـوش مصـنتیجه اینکه ایجاد تعادل بین مزایاي فناوري و اهمیت خلاقیت انسان با توس
 زیادي برخوردار است. 

م ف و غیرمستقی)، در تحلیل گفتمان انتقادي، زبان فرصتی براي طرح ظری1379بنظر فرکلاف (     
فکار عمومی، افوذ در ز ضریب نابا استفاده  هاي سینماییکند. لذا، در این میان، فیلمها فراهم میایدئولوژي

و  ینامتنیبشکل  ، به، اجتماعی و فرهنگیهاي رایج در فضاي مناسبات سیاسیجداي از انتقال گفتمان
لق که متع ن هالیوودآسازي غرب و در رأس صنت فیلمشوند. ساز تبدیل میغیرصریح به نهادهایی گفتمان

ي از ام، جداتقال پیهاي متنوع انبا بکارگیري شیوه صنعت فیلم در خارج از کشور استبه جریان اصلی 
نتی سهاي وبز چارچصورت آشکار و غیرآشکار ضمن عبور اکاس ظاهر وقایع در بسیاري از موارد، بهانع

سیار پیدا اهمیت ب سازيانکنند. در اینجا نقش ایدئولوژي در گفتمساز را ایفا میرسانه، خود نقش گفتمان
 کند که تحلیل گفتمان انتقادي نگاهی خاص به این قضیه دارد. می
قوه هـر لکه بطور بالبیل انتقادي گفتمان فرض بر این است که فقط یک معنا در متن وجود ندارد، در تحل    

ختلـف بـر مر مواقـع متن معناي متنوعی دارد که بعضی از آنها به دلایل اجتماعی، فرهنگی، سیاسـی و ... د
ی واضـح و نـار معـانر کد شود تا معناهاي غیرآشـکار فـیلمبقیه الویت دارند. در تحقیق حاضر نیز، تلاش می

 اي بررسی شوند.عیان بررسی و در جهت تحلیل متن رسانه

 
 چارچوب نظري تحقیق (در تحقیق کمی) 9-2

                                                 
2. Ghosh  

3. sun 
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- 

 
 

                                                 
4. Fairclough  

5. Critical discourse anlysis 

6. Discourse practice 

7. Text analysis (description) 

8. Processing analysis (interpretation)  

9. Social analysis (explanation)  

 تحقیق  و مراحل انجام آنروش انجام  10-1
است. چرا که با اسـتفاده از  4رویکرد فرکلافتحلیل گفتمان انتقادي بریم که در این تحقیق از آن بهره می روشی

-) بیان مـی5هاي این تحقیق پاسخ دهیم. وي در کتابش( تحلیل گفتمان انتقاديتوانیم به پرسشاین رویکرد می
(تولیـد، توزیـع و  6اي از سه عنصر عمل اجتمـاعی، عمـل گفتمـانیتنیدههممن گفتمان را مجموعۀ به« کند که: 

گفتمان خاص تحلیل هر یک از این سه بعد و روابط میان آنها را طلـب  دانم. تحلیل یکمصرف متن) و متن می
هایی کـه متـون بـا یکـدیگر هاي خاص متون، شیوهکند. فرضیۀ ما این است که پیوندي معنادار میان ویژگیمی

 )»  97شوند و ماهیت عمل اجتماعی وجود دارد. (صیابند و تعبیه میپیوند می
وهش بستر پژ نوانعبه  مرتبط با هوش مصنوعی یکی ایرانی و دیگري غربی یتحقیق دو فیلم سینمایدر این 

 شود. انتخاب می
براساس الگوي فرکلاف (نمونۀ فرهنگی و  7براي انجام تحلیل گفتمان در تحلیل متن یا مرحلۀ توصیف
فرض، تلقین و بندي، استناد، استنباط (پیشاجتماعی) یازده مقولۀ واژگان (مثبت و منفی)، مشارکت، قطب

هاي اساسی هاي اجماع و توافق، سبک بیان، انسجام موضعی، استعاره، واژگان ایدئولوژیک و گزارهتداعی)، مؤلفه
 هاي ارزیابی انتخاب شدند. عنوان شاخصبه

 شود.می پرداخته هافرضپیش و بینامتنی بافت و موقعیتی بافت تفسیر ، به8در تحلیل فرایند یا مرحلۀ تفسیر    
هاي صوري متن در حقیقت هستند. از منظر مفسر، ویژگی مفسر ذهن و متن خود از محتویات ترکیبی تفسیرها

سازند و تفسیر محصول ارتباط دیالکتیکی اي ذهن مفسر را فعال میهایی هستند که عناصر دانش زمینهسرنخ
دنبال پاسخ به ). در این مرحله به215، ص1379اي ذهن مفسر خواهد بود. (فرکلاف، ها و دانش زمینهاین سرنخ

ها هستیم: ماجرا چیست؟ چه کسانی درگیر ماجرا هستند؟ روابط بین آنها چیست؟ متن متعلق به کدام این پرسش
 ها چه هستند؟ فرضمجموعه است؟ پیش

شود. در ، توصیف گفتمان بخشی از یک فرایند اجتماعی محسوب می9در تحلیل اجتماعی یا مرحله تبیین
شود. در اینجا باید از نقش گفتمانی تبیین به تأیید دوسویۀ ساختارها بر گفتمان و گفتمان بر ساختارها پرداخته می

هاي ها هستیم که این گفتمانکه متن را تولید کرده، سخن گفت. در این مرحله به دنبال پاسخ به این پرسش
ها دهد که گفتماني و اجتماعی هستند. مرحلۀ تبیین نشان میتولیدکنندة متن متعلق به کدام فرایندهاي نهاد

 تأثیري که منجر به حفظ یا تغییر آن ساختار بشود.  -توانند بر ساختارها بگذارندچه تأثیر بازتولیدي می
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 جامعه آماري (در تحقیق کمی) 12-1
- 

 جامعه مورد بررسی(در تحقیق کیفی)

 بررسی تحقیقات پیشین : 11-1
هاي بسیار اندکی تولید شده است. یکی از آنها فـیلم دیگـه چـه در داخل کشور با محوریت هوش مصنوعی فیلم

رفتـار و  توسط تهمیه میلانی ساخته شـد. داسـتان فـیلم بـدین صـورت اسـت کـه  1370خبر بود؟ که در سال 
ها او شود. آن، موجب سوء تفاهم براي مسئولان دانشکده میرشته ادبیات هاي فرشته، دانشجوي باهوششوخی

ري پیدا کند که کاکنند. برادرش عباس، که به کار با کامپیوتر علاقه دارد، به او توصیه میرا از تحصیل معلق می
بـه نـام مبـارك  ربات هوش مصنوعیشود و عباس یک کند. فرشته در یک شرکت انتشاراتی مشغول به کار می

داستان عشقی پر از چالش بین دو جوان به  »دیگه چه خبر!« فیلم  .سازد تا در کارهاي خانه به او کمک کندمی
ش مصنوعی در این تحقیـق مـورد بررسـی قـرار فیلم دوم با موضوع هوکند. را روایت می فرشتهو  هاي رضانام
 شود. گیرد که در بخش روش تحقیق و جامعه مورد بررسی به آن اشاره میمی
 نکـی از ایـبا محوریت سینما و هوش مصنوعی در داخـل کشـور انجـام شـده اسـت. ی نیز تحقیقات اندکی    

دهـی ر شکلنقش هوش مصنوعی د«عنوان پور با توسط فاطمه مهرابی و بهروز عوض 1399تحقیقات در سال 
هاي اخیر بـه الما که در سبا تمرکز بر هنر سینانجام شد. آنها » به روابط انسان و ماشین در آثار سینمایی معاصر

اثـر » او«طور خاص فیلم هاي این مقوله پرداخته، این مسئله را در بستر این هنر و بهها و چالشبازنمایی فرصت
ماشین  ودهی به ارتباطات انسانی و روابط انسان سی کرده تا به نقش هوش مصنوعی در شکلاسپایک جونز برر

ا عنایـت بـه ثار هنري را بکه تحلیل آ بودکاوي د. روش انتخابی براي تحلیل این فیلم، روش اسطورهنآگاهی یاب
نمونه مطالعاتی مـذکور و  ه درهاي این پژوهش حاکی از آن است ککند. یافتهشان فراهم میزمینه اجتماعیپس

اي مرتبط با هـوش نقـش محـوري در اند، روایات اسطورهزمان و با مضامین مشابه خلق شدهدیگر آثاري که هم
-ه غالب مکاناند؛ که این مسئله، خود نیز متأثر از زندگی شخصی مؤلف و اندیششکل دادن به وقایع فیلم داشته

نمـاي مامت، آیینـه اتی این پژوهش، در موضوعی که بـدان پرداختـه بـودزمان خلق اثر است. درواقع نمونه مطالع
کـه همـه صورت توأمـان دارد، چرازمانه خویش است و از همین رو است که اقبال تماشاگران و متخصصان را به

 اي مـرتبط بـاکنند، نحواً و نوعاً تحت تأثیر روایـات اسـطورهمکان خلق این اثر زیست می -افرادي که در زمان
 .هوش هستند

شـهورترین و هاي زیادي با موضوع هوش مصنوعی در خارج از کشـور سـاخته شـده اسـت. از جملـه مفیلم     
غـول  ،سـکو، ارتقـاء هوش مصنوعی، من مـادر هسـتم،او، ماتریکس، ترمیناتور،  توان به تأثیرگذارترین آنها می

 آهنی، من مرد هستم، گزارش اقلیت و ... اشاره کرد. 
گیـري سـت و نتیجـهاپرداخته » او«به بررسی همین فیلم  2020در هندوستان محققی به نام سناگا در سال      
ر هـم باعـث دهنـد و اگـهاي هوش مصنوعی، شخصیت اصلی فرد را از درون تغییر میکند که سیستم عاملمی

افتـد کـه تفـاق مـیزمـانی ا خوشبختی افراد شوند این صرفاً یک تأثیر موقتی است و خوشکوفایی اصلی و پایدار
 هاي مرتبط با آن وجود نداشته باشد. وابستگی به هوش مصنوعی و سیستم عامل

لت انتقادي به دخا رویکردي» او«ماهیت فیلم  شود کهبا بررسی این تحقیقات و مطالعه میدانی مشخص می     
هـا نکه جذابیتفیلم علاوه بر ایبه عبارت دیگر، این هوش مصنوعی در زندگی شخصی و خصوصی افراد داشت. 

-مـلن سیسـتم عافردي براي مخاطب ایجاد کرد و حس کنجکاوي او را به رابطه با چنیهاي منحصربهو تازگی
 ل از هـوشهایی ترغیب کرد اما در نهایت نگاه انتقادي به این قضیه داشـت و ایـن حـس و خوشـبختی حاصـ

 جا بگذارد.  کننده بهروانشناختی مضري بر روي افراد استفادهمصنوعی را موقتی قلمداد کرد که ممکن است آثار 
 

 

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%AF%D8%A8%DB%8C%D8%A7%D8%AA
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%AF%D8%A8%DB%8C%D8%A7%D8%AA
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 2023تولیـد ایـران در سـال  »آلفا و ربات نابودگر« و فیلم  2023تولید ایالات متحده در سال  »10مگان«  دو فیلم سینمایی
  شوند.جامعه مورد بررسی این تحقیق را شامل می

فیلم مگان یک اثر علمی تخیلی ترسناك به کارگردانی جرارد جانستون با بازي آلیسون ویلیامز، ویولت مک گراو، رونی     
یـک نامه براساس طرحی از جیمز وان، توسط آکلا کوپر نوشته شـده اسـت. نگـان مچینگ و برایان جردن آلوارز است. فیل

ها و چیزهاي رایج موجود در این ژانر است و در عین حال یک فیلم علمی تخیلی بـا رویکـرد ترسـناك و فیلم پر از کلیشه
دختري که به تازگی والدین خود را از دست داده است، یـک عروسـک خلاصه داستان بدین صورت است آمیز است. کنایه

شده است. در ظاهر این عروسک اندرویدي به عنـوان یـک همـراه  کند که با هوش مصنوعی ساختهاندرویدي دریافت می
چیزي جز جذابیت و دوستی براي صاحب خود ندارد؛ اما پشت این سکوت و مهربانی یک قاتل مخوف پنهان شده است که 

 کند. ترین مشکل براي میزبان اصلی خود، به کوچک و بزرگ رحم نمیبا کوچک
 وصـه ربـات نـابودگر قبه کارگردانی شهرام قـدیري متعلـق بـه ژانـر کـودك و » نابودگرآلفا و ربات «فیلم سینمایی      

شود تا با قدرت گرفتن بتواند جهان هاي شوم یک جادوگر اهریمن از سیاره خود ربوده میقدرتمندي است که به قصد نیت
شوند کـه بایـد بـه هدید میتباتیک هستند را به تسخیر این جادوگر دربیاورد. در این مسیر تیم رباتیک آلفا که دانشمندان ر

ن . آلفا و ربات نابودگر اولیاندازي ربات شوندشوند تا مجبور به راهاین جادوگر کمک کنند. آنها هم توسط جادوگر ربوده می
ایـن  اه شـریف درشود که از چندین ربات ساخته شده توسط دانشـجویان دانشـگفیلم رباتیک سینماي ایرانی محسوب می

 کند. م استفاده میفیل
 
 

 محاسبه حجم نمونه 13-1
با هـوش  هاي مرتبطگشود با این تفاوت که تمام دیالوگیري است و بصورت سرشماري انجام میاین تحقیق فاقد نمونه

 گیرند. مورد تحلیل گفتمان قرار میدر دو فیلم مورد بررسی مصنوعی 

 
 

 : ابزار گرد آوري اطلاعات 14-1
 شود.برداري میهاي مورد بررسی فیشبا محوریت هوش مصنوعی در فیلم هايدیالوگاز 

 
 روش تجزیه وتحلیل اطلاعات: 15-1

ورد نظر تطبیق مشاخص  11ها بر اساس بدون صورت است که پس از اینکه متون مستخرج از دیالوگ روش انجام تحلیل
مقـولات  هـر فـیلم از متن نام دارد. در مرحلـه بعـدي، بـرايآید. این مرحله مرحله تحلیل داده شدند مقولاتی بدست می

یر و یز مرحلـه تفسـنکند. این مراحل ها رهنمود میشود که بررسی آنها محقق را به کنشحاصل، رویکردهایی حاصل می
هـا و تفـاوتا گیرند تـر میآیند مبناي تطبیق و مقایسه قراها بدست میهایی که براي هر کدام از فیلمتبیین هستند. کنش

تند کـه از هـایی هسـلالها، اسـتدکنشمورد بررسی تطبیقی قرار بگیرد.  با محوریت گفتمانی ها و زوایاي دید آنهاشباهت
 شوند. شود حاصل میخلاصۀ مقولات که به آنها رویکرد گفته می

 

 لاتین )   به شرح زیر: –ربی           ج ع -فارسی         ب –فهرست منابع وماخذ (الف 2

                                                 
1 0. M3GAN 
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 ا.هت رسانهعات و تحقیقاتهران: مرکز مطال .پیران و دیگران ۀترجم .تحلیل انتقادي گفتمان). 1379( فرکلاف، نورمن
 . تهران: ذهن آویز. هانعصر هوش مصنوعی و آیندة ما انسا). 1401کسینجر، هنري؛ اشمیدت، اریک؛ هوتنلوچر، دانیل (

دهی به روابط انسان و ماشین در آثـار سـینمایی ). نقش هوش مصنوعی در شکل1399بهروز ( ،پورعوض ه؛فاطم ،مهرابی
  .193-171): 50(21ارتباطات –فصلنامه مطالعات فرهنگ  .معاصر
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 برنامه زمانی اجراي پژوهش:

 زمان پایان زمان آغاز عنوان فعالیت
 1/9/1403 1/8/1403 تکمیل کلیات و مبانی نظري تحقیق 
 1/10/1403 1/9/1403 تحقیق و گردآوري داده هاتکمیل فصل روش  
 28/12/1403 1/10/1403 تکمیل تجزیه و تحلیل داده ها  
 1/3/1404 28/12/1403 تکمیل نگارش یافته ها و نتایج  
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 تیم پژوهشی طرح:اعضاي 

 (ساعت)مدت زمان همکاري نوع تخصص مدرك و رشته تحصیلی نام و نام خانوادگی

 ساعت در ماه 70 هاي دیجیتالرسانه دکتري مدیریت رسانه اسماعیل افقهی 

 ساعت در ماه 20 امنیت فرهنگی علوم سیاسیدکتراي  توحید محرمی 
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 هزینه اجراي طرح:

 جمع فی تعداد  عنوان 
 میلیون ریال  980 میلیون ریال2ساعتی  ساعت 490 ساعت کاري مجري

 میلیون ریال 280 میلیون ریال2ساعتی  ساعت 140 ساعت کاري همکار 

 
تجهیزات و ایاب ذهاب و 

 میلیون ریال 30 - - تهیه منابع و ...

 میلیون ریال 290میلیارد و 1   جمع کل 
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