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 Digital Cinema Studio, Feasibility Study, Film Production, Cinema لاتین : 

Infrastructure, Digital Filmmaking, Media Industry in Iran, Cinematic 

Technology, Cultural Investment, Entertainment Industry, Economic Impact 
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 مشخصات پژوهش  

 مقدمه  1-1

ورد  است و مسراسر جهان را مسحور خود کرده    ي ازمخاطبان  ،فردشبهمنحصرهای  ویژگي   ل یدلبه  رانی ا  ینمایس

جوایز متعدد و متنوعی کسب کرده است. اما به عنوان قانونی نانوشته    و   قرار گرفته  منتقدان جهاني   ن یتحس

یک صنعت برای مخاطب    عنوانِبه  -72تا    62های  احتمالا متأثر از مدیریت سینمایی سال-و سنتی  

تا    مرتبط با این موضوع کهحوزه مهم    کینداشته است.    ینگاه بلندمدتها  دوره   در اغلبِ  ،سینمای بدنه

  ی هاسال   دراز طرف دیگر  .  است  شرفتهیپ  یژهیو  ی هاجلوه   یهاک یمانده است تکن  يدست نخورده باق   یادیحد ز 
  ها لم یف  د ی نحوه تول  ، جهان را متحول کرده است  ی نمایصنعت س  ژهی و  یهاجلوه   ی هنیدر زم  یفناور   شرفتیپ  ریاخ

از    ش یرا افزا  ی بصر  یي گوداستان   یرا متحول کرده و تجربه با    تال یجید  یوها ی استود  کارگیری بهداده است. 
و بهبود    د یامکانات جد   هایي برای عرصه  یفناور  د، ی تول  ی ندهایفرآ  ی سازبزرگ تا ساده LED یهاشی صفحه نما

کرده  دی تول  تیفیک ا   ایجاد  شناخت  با  تأث  هاشرفت یپ  نیاست.  بر چشمآن   ر یو  فها  تجربیات    یساز لم یانداز  و 
شکاف و سوق دادن    نیرفع ا یبراو    المللي، مقایسه تطبیقي موارد مشابه در سینمای ایران و سایر کشورها بین
در حوزه ب  رانیا  ینمایس ارتقا  دیگر،  ه  برا   يسنج امکان  یمطالعه  کی  پرپوزال  نیاهای    ک یساخت    یجامع 

 کند. يم م یترس ژهی و یهاجلوه   ياختصاص  یوی استود-شهرک
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 :  تعریف مسأله 2-1
  ژه یو  ی هادر گنجاندن موثر جلوه  یي ها تیاش، با محدودیينمایس  يغن   راثیم   رغمیعل   رانیا  ی نمایصنعت س

امکان را داده است    نی ا  ي رانیا   لمسازانیبه ف  تی و خلاق  ر یکه تدب  ي خود مواجه بوده است. در حال   دات یدر تول 
  ی ها براآن  یيمانع از توانا  ژهیو   یهاجلوه   یبرا  يتخصص   ی ویغلبه کنند، نبود استود   يمال  یهات یکه بر محدود
در مق ا  ي جهان  اسی رقابت  رفتن فرصت  ت یمحدود  ن یشده است.  از دست  کشف کامل قلمرو    ی برا  ي باعث 

 به مخاطبان شده است.  یجذاب بصر ات یتجرب یو ارائه یبصر یي سراداستان

و    ي فن  زات ی در حوزه تجهیي  هاشرفتیشاهد پ  ر یاخ  ی هادر سال   ران یا  لمیف  صنعت البته باید اشاره کرد که  
  ی نما یس  ي درخاص  يو اجتماع   ی د اقتصادابعا  ، يامکانات فن   ن یبوده است. اما با وجود ا  تال یجید   ی هایفناور

چند منظوره  استودیوهای    جادی دولت از ا  تیآگاهانه درخصوص حما  ی ریگمیتصم  ی برا  دی وجود دارد که با  ران یا
  ی اقتصاد   یها یيایپو   درک  . ردیمورد توجه قرار گ  ي رانی ا  نماگرانیس  ی هانه یو کاهش هز  دی تول  ش یبا هدف افزا
اجتماع امکانات    ي ذات  ی هاتیظرف  ن یو همچن  ران یا  ی نمایس  ي و  از نظر متخصصان صنعت، مخاطبان،  آن 
برخوردار    یي بالا  ت یشهرک چند منظوره از اهم  ک ی  جاد یا  ی بالقوه  ر ی و تاث  ي سنجامکان  ن ییدر تع  ره، ی عرضه و غ
  شرفته یها و منابع پرساختی عمل کند و ز  لمیف  د ید به عنوان قطب تولتوانمي   مجموعه استودیوهایي  ن یاست. چن

و متمرکز کردن امکانات و خدمات    ع یارائه دهد. با تجم  ي رانیا   لمسازان یخلاقانه ف  ی هااز تلاش  ت یحما  ی را برا
  ي طیدهد و محي م  ش ی ها را افزای کند، همکاري را ساده م   ی کار  ی هاانیجر  این مجموعه استودیو   د، یمختلف تول

 کند. يم  جادیو کارآمد ا هصرف بهمقرون یساز لمیف یرا برا
  ز ی متما  ی هاي ژگی، توجه به وهای ویژه استودیوی جلوهمجموعه    کی  جادیا  می درک کامل الزامات و مفاه  یبرا
-داستان   یکردهایو رو  یهنر  ی هافرد صنعت، سنتمنحصربه  يفرهنگ   ت یمهم است. هو  ار یبس  ران ی ا  ینمایس

و    ازها یبه ن  اختندر نظر گرفته شود. با پرد  یابتکار   نی چن  ی داری و پا  ي سنجامکان  ياب یهنگام ارز  دی با  یي سرا
کرد   ي طراح  یاچندمنظوره را به گونه مجموعه استودیوهای  ن ی ا توان ي م ، يرانیا لمسازان یخاص ف ی هاچالش 

  ت ی تقو  زیرا ن  يو توسعه فرهنگ   یحال رشد اقتصاد  نیها را برآورده کند و در عخلاقانه آن   یهاکه خواسته
صنعت    یبرا  ي قابل توجه   یامدها یچند منظوره، پاستودیوهای    ی دولت برا  تی حما  قیتزر   ن، یبر ا   علاوه  کند.

صنعت، از جمله    يو اجتماع   یاز ابعاد اقتصاد  يامر مستلزم درک جامع   ن یدر کل به همراه دارد. ا  ران یا  لمیف
منابع    ص یتخص  ی برا  م یاست. تصم  ي لبر اقتصاد م   ي کل  ری درآمد و تأث  د ی شغل، توسعه مهارت، تول  جاد ی ا  ل یپتانس
با   ن یا  یبرا از وضع  ل یو تحل  ه یبر اساس تجز  د یتلاش    ی ایرشد آن و مزا   ل یصنعت، پتانس  ي فعل  تی کامل 

 باشد. تر داشته جامعه گسترده ی و هم برا لمیصنعت ف یتواند هم برايباشد که م يبلندمدت 

  لمسازان یف  یرا برا   ید یامکانات جد   تال،یجیو امکانات د  شرفته یپ  يفن   زاتیکه وجود تجه  ي در حالدر نهایت  
و   ياجتماع  ،ی همه جانبه ابعاد اقتصاد ي ابیچندمنظوره مستلزم ارز این استودیوهای جاد ی گشوده است، ا  يرانیا

  ت یحما  قیدر خصوص تزر  اهانهآگ   یریگمیتصم  یبرا  یاه یعنوان پابه  ياب یارز  نیاست. ا  رانی ا  ینمایس  یهنر
خواهد    يرانی ا  نماگران یس  یهانه یو کاهش هز  دی تول  شی با هدف افزا  ی های ویژهک جلوهشهر  جادی دولت به ا

  ت ی تمامتواند با حفظ ي م ران ی ا ی نمایفرد سبهمنحصر ی ها تیها و ظرفيژگ یابتکار با در نظر گرفتن و ن ی بود. ا
 کمک کند.  صنعت ن یا  یداری به رشد و پا ي فرهنگ تیو اهم یهنر
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   :  جنبه جدید بودن ونوآوری طرح 3-1
حال  تحق  ي در  س  ی هاجنبه  پیشین   قات ی که  بررس  رانی ا  ی نمایمختلف  محدود  ي را  تمرکز  است،  بر    ی کرده 
-جامع از امکان   ل یتحل  کیمطالعه با انجام    نی صورت گرفته است. ا  شرفتهی پ  یژهی و  ی هاجلوه  ی هاتکنیک
  يقاتیشکاف تحق  ن یا   ر کردنِدرصدد پ   ژه یو  یها جلوه  ي تخصص  ی ویاستود   کی  جادیا   یبالقوه  ر یو تأث  ي سنج

 است.  

 

 

   : ضرورت و اهمیت تحقیق  4-1
رشد و   و در نهایت   صنعت  نی ا  يفن  ی هایي و توانا   ی سینمای ایرانتوان هنر  ن یپرکردن شکاف ب .1

 ران یا  ینمایتوسعه س
  ی و یاستود   ک سبب تولید در یتقویت به  و دفاع مقدس  ي خیتار   های فیلم کودک،تقویت شدن گونه   .2

 ژه یو  یهاجلوه  ياختصاص 

فناور  يرانی ا  لمسازان یف  دسترسيِ  .3 و  ابزارها  طریق    شرفتهیپ  یهای به  این  از    یها یي توانا تا 
 به رقابت بپردازند.   ي جهان اسی دهند و در مق  شی خود را افزا یي گو داستان 

 . مرتبط یهاو بخش  لمیدر صنعت ف ی صادشغل، توسعه مهارت و رشد اقت جادی ا هموار شدن مسیر .4

  یها از جمله جنبه   تال، یجید  لم یف  دیشهرک بزرگ تول   کی  جادی ا  با در نظر گرفتن ابعاد مختلف مرتبط   .5
 آگاهانه  ی ریگمیتصم ی لازم برا یهانشیب یی و ارائهو اقتصاد ياس یس ،ي اجتماع

 

 

 ف طرح : اهدا 5-1
 :)این پژوهش قصد حل كدام مساله اصلي سینما را دارد(هدف اصلي

ساخت    یبالقوه  ری ثأو ت  تیقابل  ي ابیارز   یکامل برا  سنجيامکان مطالعه    کی انجام    پرپوزال  ن یا   هیهدف اول
 است.   رانیا ینما یدر س  ژهیو  یهاجلوه وی استود

 :مطالعه عبارتند از  فرعياهداف 
 شرفته یپ  ژهیو یهاجلوه  یهاتکنیکبا   یيهافیلم  یبرا يفعل  یتقاضا ياب یبازار: ارز لیو تحل هیتجز .1

انداز رشد و  چشمي و تجزیه وتحلیل  الملل  ن یو ب  ي هدف بالقوه داخل  یبازارها  یيو شناسا   ران ی در ا
 در منطقه.   ژه یو ی هاجلوه رقابت در صنعت 

  یو یاستود   کی  جادیا   یلازم برا  زات یها، امکانات و تجهرساختی ز   شناسایيِ   : رساختی الزامات ز  .2
سینمای    ران یمنابع در چارچوب ا   ن یتوسعه ا  ای   ي ابیامکان دستو ارزیابيِ    شرفتهیپ  ژه یو   یهاجلوه 
 ایران 

ساخت   یبرا  از یمورد ن  هیاول  یگذارهیبرآورد سرما   ی برای یک تحلیل مالي دقیق  ارائه:  نهیبرآورد هز .3
  یها هزینه پرسنل و    زات، ی تجه  رساخت،یمربوط به ز   ی هاهزینه از جمله    ژه،یو  ی هاجلوه   وی استود
 آمد. در  کسب یهافرصت بالقوه و  ي منابع مالی و ارزیابي جار يات یعمل

  ژه،ی و  یهاجلوه   ي المللن یب  ی وهای بالقوه با استود  ی های همکاريِ  ها: بررس و مشارکت   های همکار   .4
به  ياز تخصص، تبادل دانش و دسترس  استفاده منظور به يسسات دانشگاه ؤو م  دیتول یهاشرکت
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  ی ها برنامه مشترک و    داتیمشترک، تول  یهاپروژه   ی هافرصت و شناسایي  .  شرفتهیپ  ی هایفناور
 . استعداد  لتباد

  یها جلوه   یها، نرم افزارها و ابزارهای در فناور  هاپیشرفت   نی آخر  يِ: بررس ي کی تکنولوژ  ی هاپیشرفت .5
 ی.شنهاد ی پ  ی ویامکان ادغام آنها در استود   ارزیابي   و   ران یا   لمیها در صنعت فن کاربرد آ  ي اب یارز  ،ژهیو

 

 سوالهای اصلي تحقیق:  6-1

 سؤال اصلي: 
-یبا توجه به توانمند  ران یا  ینمایدر س ژهیو  یهاجلوه  يتخصص  و یاستود  یانداز راهسنجي برای نتایج امکان

 چیست؟  آنفرد  بهمنحصر یها يژگ ی و و یعوامل اقتصاد  ، يک یتکنولوژ یها

 سؤالات فرعي: 
و جهان چقدر    رانیدر بازار ا  شرفتهیپ  ژه یو  یهاجلوه   ی هاتکنیک با    یيهافیلم  ی در حال حاضر تقاضا برا  -

 است؟ 

 ست؟یچ  شرفتهیپ ژهی و یهاجلوه  تیبا قابل ي رانیا یهافیلم هدف بالقوه  ی بازارها -

 چقدر است؟  ي جهان ژه یو یها جلوه سطح رقابت در صنعت  -

  رانیا  ی نمای در س  ژهی و  ی هاجلوه  ي تخصص   ی وی استود  جاد یا  ی لازم برا  زاتی ها، امکانات و تجه رساخت یز  -
 ست؟یچ

توسعه    ای به دست آورد    ران ی منابع را در چارچوب ا  ن یا  توان مي   ، يو توان فن  يمال   سنجيامکان با توجه به    ایآ   -
 داد؟ 

پرسنل    زات، یتجه   رساخت،یاعم از ز  ژه یو  ی هاجلوه   وی ساخت استود  یبرا  ازیمورد ن  ه یاول  ی گذارسرمایه برآورد    -
 چقدر است؟ يات یعمل یهاهزینه و 

 ست؟ی در درازمدت چ  ژهی و یهاجلوه  وی حفظ استود  ی برا یيدرآمدزا یها فرصت بالقوه و  ي منابع مال -
 

 
 : تحقیق  فرضیات 7-1

تحقیق،   به  پژوهش   این  هایپرسش  برای   که   داشت  توجه   باید  ماهیت    ی فرضیه  تواننمی  دلیل 

  یارائه  عدم  بر   تحقیق توصیه  روش   این  بر   حاکم  شناختیروش   معیارهای  با  لذا.  داد  ارائه  مشخصی

 است. نویسیپرپوزال ی مرحله در  فرضیه 

 

 



 

- 8   - 

 

 :  تعریف مفاهیم تحقیق ) نظری / عملي (  8-1

پژوهش است که هدف آن    ن یا  یضرور  یهااز مؤلفه   يک ی  ي سنجامکاني:  سنجامکان  مطالعه

شامل   واست.    رانی ا  ینمایدر س  ژهیو یهاجلوه  یوی استود  سی تأس  بودنِيو عمل   یر یپذامکان  ي ابیارز
فرد  منحصربه  ی هاي ژگیروند صنعت و و  ، یعوامل اقتصاد  ، يک یتکنولوژ  ی هات یجامع از قابل  يل یتحل
  ي رندگانیگم یتصم  یرا برا  ی ارزشمند  یها هیها و توصنش یب  ،ي سنجامکان  العهاست. مط  رانیا  ینمایس

 نظر دارند. را مد  لم یف دی تول يتخصص  ساتیسأدر ت ی گذارهیدهد که سرما يارائه م
 

 یي:نمایمفهوم شهرک س

اطلاق   یدی دفاتر، و امکانات تول  وها،یاز استود  یا، به مجموعه یلمسازیف ویاستود  ا ی ، یينما یس شهرک
برا  شود يم ف  یکه  برنامه   هالمی ساخت  اشده   يطراح  يونی زیتلو   یهاو  شامل  شهرک   نی اند.  ها 

  ی ها اتاق   انندم   يو امکانات جانب  ،یلمبرداریف  شرفتهیپ  زات یمتنوع، تجه  یبزرگ با دکورها  یوها ی استود
  .هستند ی و صداگذار ن یتدو
شهرک   در چ  یي نمایس  ی هاگذشته،  ا (Cinecittà) تایچنه یمانند  کال  وود یهال   ا،یتالیدر  و    ا، یفرنیدر 
.  کردندي عمل م  ون ی زی و تلو  لم یف  د یتول  ي به عنوان مراکز اصل   ا، یتانیدر بر (Pinewood) نیلیسنه یپ
را به شدت    یينمایس  داتیبزرگ و متنوع، تول  یداشتن امکانات جامع و دکورها   ل یها به دلمکان   نیا

 .کردند لیتسه
 

ای در طي تولید، توزیع و نمایش  آوری رایانهدیجیتال استفاده از فن  سینمای  :تالیجید  ینمایس

ها را  آوری دیجیتال تمام ورودی ویدئو، فن های آنالوگ مانند عکاسي و  آوریفیلم است و برخلاف فن
کاری  سازی، انتقال یا دست تواند برای ذخیرهکند: بنابراین یک رایانه ميترجمه مي  1و    0به ساختارهای  

آوری دیجیتال امروزه از جایگاهي مرکزی در تولید  این اطلاعات دیجیتال مورد استفاده قرار گیرد. فن 
فیلم برخوردار است، که در آن ویدئوی دیجیتال، صدای دیجیتال و تدوین دیجیتال تبدیل به قاعده  

ترده از ترکیب کردن  آوری دیجیتال تغییرات متعددی را ایجاد نموده است: استفاده گسشده است. فن
سازی  های فیلم و جنبش های بلندای، تسهیل برداشتآی، ترقي پویانمایي رایانهجي فیلم واقعي با سي

افزایش  را متحول کرده است و    لمیساخت ف  ند یفرآ در نهایت این فناوری    و نالیوود.   ند دگماگوناگوني مان
 .در پي داشتو مقرون به صرفه بودن   انعطاف ،یبصر  تیفیک

 

 : یينمایعدم استفاده از نام شهرک س  لیو دلا  وهای در كاربرد استود راتییتغ
  ی دی تول  یهاپروژه  ای   و یاستود  یهاآن، واژه  ی و به جا  رودي کمتر به کار م  یي نما ینام شهرک س  امروزه،

 :است  ریز  ل یبه دلا ر ییتغ ن ی. ا رندیگي مورد استفاده قرار م شتریب
  دات ی تول  یاند و برا شده   ي تخصص  یاندهیبه طور فزا  ی امروز  ی وهایاستود تخصصي شدن:   .1

)ف تجهغاتیتبل  ون، ی زی تلو  لم،یمختلف  و  امکانات  ارائه    زاتی(  را  پروژه  نوع  هر  با  متناسب 
 . دهنديم
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باعث شده    ، یو مجاز  تال یجی د  نه یدر زم  ژهی به و  ک،یتکنولوژ  ی هاشرفت ی: پی گسترش فناور .2
ن دکورها  ازیکه  کاهش    يک یزی ف  یبه  شدت  استودابد یبه  راحت   یوها ی .  به  قادرند    ي مدرن 
 .کنند ی سازهیرا شب تال یجیو د  ی مجاز یهاط یمح

س  ي جهان .3 صنعت  سنما یشدن  صنعت  جهان  نمای:  طور  استود   افته یگسترش    ي به  به    وها یو 
به هممختلف منتقل شده   ی در کشورها  ي مناطق به    يخاص   یهانام  ل،یدل  ن یاند.    ک یکه 

 .رندیگيکمتر مورد استفاده قرار م شدند،ي خاص مربوط م  یينمایشهرک س

 

 :تالیجید  ویمفهوم استود
برا  شودي اطلاق م   یيبه فضا  تال یج ید  وی استود مدرن    ی هاو رسانه   تالیجید  ی محتواها  د یتول   ی که 
از    يمختلف   یهانه یدر زم  شرفتهیپ  زاتی از تجه  یبرخوردار  لی به دل  وهایاستود  نی شده است. ا  يطراح

  انه یگراو واقع  ق یدق ار یبس ی محتواها جاد یامکان ا تال،یجید  دات ی و تول  شن،یمیان ژه، یو ی هاجمله جلوه 
  ک یبه    تال یجید   یوهای استود  ر،یاخ  ی هادر دهه   تال یجید   یهای فناور  شرفتیپ  با  .کنندي را فراهم م
و    يکی زیف  زاتی عمدتاً به تجه  یينمایس   داتیاند. در آغاز، تولشده   ل یتبد  نمایاز صنعت س  يات یبخش ح
و    دی جد  یایامکان خلق دن  تال،یجید  یهاکیو تکن CGI بودند. اما با توسعه  ي متک  ي واقع  یهامکان 
  خ یدر تار  تال یجی د  ی وهای استود  جاد یا  ضرورت   .فراهم شد  ي کی زیف  یبه دکورها   از یبدون ن  انهیراگواقع
قابل  نمایس خاطر  تصاومنحصربه   یهات یبه  خلق  در  آنها  راحت  یری فرد  به  که  با    تواني نم  ي است 

  دهند ي امکان م  دکنندگانی نه تنها به کارگردانان و تول  وهای استود  نیبه دست آورد. ا  ي سنت  ی هاروش
  ند یو فرآ  دهند ي کاهش م   ز یرا ن  د یتول  ی هانه یکنند، بلکه هز   یسازاده یرا پ   ده یچی خلاقانه و پ  یهاده ی تا ا

 .کنندي م  عیساخت را تسر
 

از یک فیلم که به فیلم واقعي ویژه:    هایجلوه  شوند.  افزوده ميبرداری مرسوم  و فیلم  1عناصری 

شوند و توسط  که در صحنه تولید مي  2های مکانیکي شود: جلوههای ویژه به دو دسته تقسیم ميجلوه
شوند  در طي فیلمبرداری تولید مي   in-cameraهای بصری که اصطلاحاٌ  شوند؛ و جلوهدوربین ضبط مي

 شوند. تولید اضافه ميیا در پس

 

شده یا  اصطلاحي است که برای توصیف تصاویر ایجاد شده، دستکاری (: VFXی )های بصرجلوه 

که در حین فیلمبرداری زنده    شودهای متحرک استفاده مي شده برای هر فیلم یا سایر رسانهتقویت
های  شده برای ایجاد محیط اغلب شامل ادغام بین فیلم واقعي و این تصاویر دستکاریو    . افتداتفاق نمي

  اند شده یا بسیار خطرناک برای عکاسي هستند یا دنیاهایيهای ایجادبرای زمینه است. این محیطي  واقع
برای تحقق   VFX افزارهای ویژه و نرم (CGI) ها از تصاویر کامپیوتری وجود ندارند و در آن   که اصلاً 

مي  استفاده  تول  هژیو   یهاجلوه ی  هاک یتکن  .شودآن  تلو  یينمایس  داتیبه  م   يون یزی و    دهد ي اجازه 
 CGI از   یری ها شامل تصاوجلوه  نی خلق کنند. ا  ستند،یساخت نقابل   يع یرا که به طور طب  یری تصاو

 هستند   تالیج یو د يواقع ری تصاو بیو ترک تال،یجید  ي(، طراح وتری با کامپ ی رسازی )تصو
 

 
1 live action  
2 mechanical effects 
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-ای تولیدشده باشند. سيآوری رایانهعناصری از فیلم است که با کمک فن   (: CGIآی )جيسي 

رایانهيج پویانمایي  و  جدایيآی  عناصر  ازجمله  امروزه  آثارای  در  فیلم  3فهمهمه   ناپذیر  تولیدات   ،
هایي  آوری همچنین برای محدوده جلوه( هستند. این فن 2009)جیمز کمرون،  آواتارمانند    4بلاکباستر
شدند: انفجارها، اصابت گلوله، دود، آتش، و حتي  صحنه ساخته مي از این در  رود که پیشبکار مي

ميفیلم امروزه  را  زیرآب  بهبرداری  مرحلهتوان  در  و  دیجیتالي  پسصورت  بهی  آورد.    تولید،  وجود 
های دیجیتالي استفاده  توانند از جلوههای متوسط و کم مي هایي با بودجههمچنین امروزه حتي فیلم 

 کنند. 
 

  یبرا  شرفتهیو تخصص پ  یمجهز به فناور  يمرکز تخصص   کیبه  ی:  بصر  یهاجلوه   ویاستود

م   هالمی ف  یبرا   یبصر  یهاجلوه   جاد یا اشودي اطلاق  تکنیک   ن ی.  تصاو  ي مختلف  ی هاشامل    ری مانند 
بالقوه و    ریتأث   ي ابیبر ارز   ق یتحق  نیاست. ا  شنیمیو ان  یبند  بی، ضبط حرکت، ترک(CGI) یوتریکامپ

 .متمرکز خواهد بود  ران ی ا  ینمایانداز سدر چشم VFX ياختصاص   یوی استود  کیسنجي ساخت  امکان 
 

 : مطالعه تطبیقي سینمای ایران و سایر كشورها؛ الملليبررسي تجربیات بین 
از کشورها آورده    ي مهم در برخ   ی وهای و استود   هاشرفتیپ  خچه، یتار   یدرباره  يق یدر ادامه، اطلاعات دق

 .شده است

 هیترك
داشته  ژه یو ی هاو استفاده از جلوه  نمای س نهیدر زم ی ریگچشم  یهاشرفتیدو دهه گذشته پ  يط هیترک

داشتند،    ده یچی پ  ژه یو  ی هابه جلوه   ازیکه ن  ي خی و تار  ي حماس   ی هالمیف  د ی ، تول2000دهه    ل یاست. از اوا
است  هیدر ترک  ژهیو یهاوه استفاده از جل  شگامانیاز پ يک ی 5پروداکشنزتیمز   یوی. استود افتی شیافزا

(  2019- 2014: ارطغرل )ام ی( و ق2014- 2011سلطان )   میمانند حر  ي محبوب  یهاال یسر   دی که با تول
استفاده کرده و    ی بصر  ژهیو   یهاخلق جلوه   ی مدرن برا  ی های از فناور  وی استود  ن یشناخته شده است. ا

 . است ته پرداخ نه یزم ن یدر ا ي تخصص  یوهای به توسعه استود

 مصر
به عنوان   1950در جهان عرب، از دهه   یي نما یس ع یصنا ن یو پربارتر  ن یتراز کهن  يک یمصر،  ینمایس
دهه    ل یتا اوا  تال یجید   ژه یو  ی هاجلوه   نه یدر زم  شرفت یحال، پ  ن ی . با اشودي شرق شناخته م  وود ی هال

  ي خیاز مراکز تار   ي کی شد،    س یتأس  1935که در سال  ،  6مصر   و ی. استودگرفتي صورت م   یبه کند  2000
و    تالیجی د  یهای استفاده از فناور  یرا برا   یيهاي به روز رسان  ریاخ  یها مصر است که در دهه   ینمایس

  گر یو د  وود یبا هال  سه یمصر در مقا   یوها ی تجربه کرده است. هرچند هنوز هم استود  ژه یو  ی هاجلوه 
تجه نظر  از  ت  ژهیو  یهاجلوه  زاتیکشورها  دارند،  رسانبه   یبرا  یيهالاشفاصله  بهبود    يروز  و 

 .انجام شده است هارساخت یز

 (:کای)آمر  وودیهال

 
3 high concept 
4 blockbuste 
5 Tims Productions 
6 Studio Misr 
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.  افتی تحول    ژه یو  ی هابا استفاده گسترده از جلوه   1970جهان، از دهه   ی نمایمرکز صنعت س  وود، ی هال
استفاده از    شگامانیاز پ  يک یشد،    سیتأس  1975که توسط جورج لوکاس در سال ،  ILM  7ی  وی استود
 مانند  ی گرید   ی وهای( بود. از آن زمان، استود 1977)  جنگ ستارگان مانند    یيهالم یدر ف  ژهیو   یهاجلوه 

Weta Digital (لندیوزین )،  Digital Domain و Pixar Animation Studios صنعت   ن ی به ا  ز ین
جلوه   وستندیپ جد  تالی جید  ژهیو   یهاو  سطح  به  دهه    یدی را  در    ر ی)تصاو CGI،  1990رساندند. 

  ل یبزرگ تبد  یهالم یف  د یاستاندارد در تول  کی( به  1993)  کیمانند پارک ژوراس  یيهالم یبا ف  ( یوتریکامپ
 .شد

 : اروپا( ینمای)س ایتانیبر
در    ينقش مهم   وودیبا هال  کینزد  یهای و همکار   شرفتهیپ  یوهای استود  لی به دل  زین  ایتانیبر  ینمایس

  ن یاز مشهورتر  يک یشد،    س یتأس  1936، که در سال  Pinewood Studios  دارد   ژهیو  ی هاصنعت جلوه 
  ن ی. اشود ي شناخته م  ان جنگ ستارگ باند و    مز یجبزرگ مانند    ی هالمیکه با ف  استیتانیبر   یوها ی استود
  ی هامهم جلوه   یهااز قطب  يک یخود، به    یهای و فناور  هارساخت یز ی با ارتقا  1980از دهه    وی استود

شد و در    سی در لندن تأس  1986از سال    زین Framestore یوی شده است. استود  ل یدر اروپا تبد   ژهیو
 .دارد  تیفعال پاتر  ی هر( و  2013جاذبه )  انند م یي هالمی ف یبرا تالیجید  ژه یو ی هاجلوه د یتول نهیزم

 : (وودیهند )بال
  ی وی استودکرد.  تال یجید  ژه یو ی هاشروع به استفاده گسترده از جلوه 2000دهه   ل یهند از اوا ی نمایس

Yash Raj Films (YRF Studios)  سال در  که  پ  ي ک یشد،    س ی تأس  2006،    ن یترشرفتهیاز 
 پرداخته  تالیجید  ژه یو  ی هابلاکباستر با استفاده از جلوه   یهالم یف  د یهند است که به تول   یوها ی استود

در سال  Red Chillies VFX  ن، ی است. همچن شد، نقش    س ی تأس  2006، که توسط شاهرخ خان 
   Ra.One (2011)   مانند  یي هالمی. فکندي م  فا ی ا  ی هند  یهالم یف  یبرا  ژهیو   یهاجلوه   د یدر تول  ي مهم
صنعت را در هند به   نیاشدند و    د یگسترده تول ژهیو  یهاا استفاده از جلوه ب   Baahubali (2015)و

 .رساندند ی دیسطح جد 

 :یبندجمع
بازار    ی ازهایفرهنگ و ن  ها، رساخت یمختلف با توجه به ز   ی که کشورها  دهد ي نشان م  اتیتجرب  نیا

  اتیتجرب   ن یاز ا   ی ریگاند. بهره پرداخته   ژهی و  یهاو استفاده از جلوه   یي نمایس  یوها ی خود به توسعه استود
 باشد.  دی مف ار یسب ران ی در ا تالیج ید  یي نما یس ی وهایاستود یو توسعه ی زیربرنامه  یبرا تواند يم

 

 

 نظری تحقیق ) در تحقیق كیفي( مباني  9-1

 

 چارچوب نظری تحقیق )در تحقیق كمي(  9-2

سنجي با  گرایي است. روش پژوهش، امکانپارادایم نظری اصلي در این پژوهش برساخت
از طریق بررسي و تحلیل  بخش تحلیلي  در  .  روش ترکیبي شامل تحلیلي و پیمایشي است

  و  شودمي آوری های فني و مطالعات قبلي اطلاعات جمعگزارشهای موجود مانند آمار،  داده

 
7 Industrial Light & Magic 
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از  در بخش پیمایشي    .آوری اطلاعات کمي و عیني در مورد پروژه مناسب استبرای جمع 
آوری  طریق مصاحبه با متخصصان، ذینفعان و افراد کلیدی مرتبط با پروژه اطلاعات جمع 

 .آوری اطلاعات کیفي و نظرات مختلف در مورد پروژه مناسب استبرای جمع  و شود مي
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 تحقیق و مراحل انجام آن روش انجام  10-1

امکانبه شیوه  قی تحق  روش بر  تأکید  با  امکان  نیا  یراسنجي است. بی آمیخته    کیاز    يسنجمطالعه 
. مراحل  شدخواهد  ی رویها پداده  ق یدق ل ی و تحل ه یو تجز ی آوراز جمع نان یاطم ی برا ک یستماتیس کرد یرو

 است:  ر یبه شرح ز قی تحق ندیانجام فرآ
در    ژه یو  یها جلوه   ی وهایمربوط به استود  قات یموجود و تحق  ات یاز ادب  یاگسترده  ي : بررساتیادب  ي بررس.  1

 ها.  وه یش ن یموفق و بهتر ی بر مطالعات مورد ژهی با تمرکز و ، يجهان لمیصنعت ف

و مطالعات    ، پرسشنامه، مشاهدات مصاحبه  ق یاز طر   ه یو ثانو  ه یاول  ی هاداده  ی آورها: جمع داده  ی . جمع آور2
از ذ  یآور جمع  یمورد ف  نفعانیاطلاعات  از جمله  ان  گذارسرمایه کارشناسان صنعت،    لمسازان،یمربوطه، 

  قات یصنعت، تحق  یهاگزارش  که شامل  ه یثانو   یهاداده   نی و همچن .است مربوطه  يبالقوه، و مقامات دولت 
دولت  ، يدانشگاه  سا  ي انتشارات  م  ر یو  دادهاست  رتبط منابع  با.  شاخص  ی هات یقابل  دی ها    ی هافناورانه، 
 .ردی را دربرگ  رانی ا ی نمایفرد سمنحصربه یهاي ژگی صنعت و و ی روندها ، یاقتصاد

  ل ی و تحل  هیتجز   ي و کم  يف یک  یشده با استفاده از روش ها  یآورجمع   یهاها: دادهداده   لی و تحل  هی. تجز3
 . شود ميها استفاده  افته یو ارائه  ری تفس یبرا  یآمار ی از ابزارها شود ومي

  ه یمحاسبات بازگشت سرما  نه،یاز جمله برآورد هز   ق، یدق  يمال   ل ی و تحل  هیتجز  کی:  ي مال  لی و تحل  ه ی. تجز4
 . د یانجام ده یشنهادیپ  ژهیو ی هاجلوه  یوی استود  ی درآمد بالقوه برا ی ها ان یو جر

با استود  ی های ها: همکارمشارکتها و  ی . همکار5   ی هاشرکت  ژه، ی و  یهاجلوه   ي الملل نیب  یوها یبالقوه 
  یا یو مزا  سنجي امکان   ي ابیارز   ی برا  ي ها و مذاکراتمصاحبهو  .  شودمي  يبررس  يو موسسات دانشگاه   د یتول

 گردد. انجام مي  مشارکت
  تالیجید  یينما یس  و یاحداث استود   يسنجامکان   یمصاحبه در پروژه »مطالعه   ی که برا  ي فهرست متخصصان

 :اند، عبارتند ازدر نظر گرفته شده  ران«یدر ا 
متخصص  کت،  متخصص اسپشال اف م،لیف  کنندهه یته فکت،اسپشال ا  یدارا  یهالم یکارگردان با تجربه در ف

فناورزی،  سالمیف  ی وی استود  ری مد  ایصاحب  ،  رنگ   ح یتصح دا،  طراح صیي،  نما یس  تال یجی د  ی متخصص 
نرم ی،  بردارلم یف  ر یمد حقوق،  لمیف  ش یرا یو  ی افزارهامهندس  س  ي کارشناس  صنعت  کارشناس  ،  نمایدر 

 .  پروژه  یاقتصاد راتی تأث لی تحل یبرا ی اقتصاد
است. ذکر این  ها مطرح  شود برای مصاحبه ای که در ادامه ذکر مي با چنین رویکردی در حال حاضر اسامي 

مصاحبه در نظر گرفته    ی است که در ابتدا برا  ي فهرست شامل متخصصان  توضیح ضروری است که این 
  یي در انتخاب افراد، فهرست نها  يپروژه و با توجه به روش گلوله برف   نی خاص ا  ت یماه  ل یاند. اما به دلشده

  قات، ینبوده و بر اساس روند تحق  ي قطع   ياسام   ن یخواهد شد. لذا ا   ح یو تصح  ل یکار تکم  ند یدر طول فرآ 
 خواهند شد: فهرست افزوده  نیبه ا  زی ن یگریافراد دقطعاٌ 

 ي، گانیگلپا  رضایعل  ،رزادهیدب  مایني،  ح یناظرفص  د یفر  ، محمدحسین فرج،  پژهان  ن یعلاءالد   امیر سحرخیز،

 ، سیدهادی اسلامي.  لئو لویکي از اعضای تیم  ی، محسن موسو  ،ایکي حاتم  میابراه
 بندی پژوهش به ترتیب زیر است:  همچنین فصل

 فصل اول: مقدمه و کلیات پژوهش  
 پژوهش  نهیشیو پ  ینظر  يفصل دوم: مرور مبان

 های ویژه، سینمای ایرانسنجي، استودیوی جلوه امکان های پژوهشيِ مطالعهمباني نظری و پیشینه
 های مطالعاتي فصل سوم: روش تحقیق وانتخاب نمونه 
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 های ویژه سنجي استودیوی جلوه ها: امکانفصل چهارم: تحلیل یافته

 ی ریگجه یفصل پنجم: نت
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 كمي( جامعه آماری )در تحقیق  12-1

 

 جامعه مورد بررسي)در تحقیق كیفي( 

-ه یته  لمسازان،یاز جمله ف  ران،یا   لمیدر صنعت ف  ی دی شامل سهامداران کل  سنجيامکان مطالعه    نی ا  یجامعه آمار
ان بالقوه، و کارشناسان مربوطه  گذارسرمایه   ،ي مقامات دولت  لم، یصنعت فصیفي    ی هاکنندگان، انجمن عیکنندگان، توز

 . خواهد بود   يتجسم یو هنرها  ژهیو ی هاجلوه در 

 

 

 محاسبه حجم نمونه  13-1
خواهد شد. حجم نمونه خاص    نیی تع  هدفمند   یری گروش نمونه  قی از طر  سنجيامکان مطالعه    ن یا  ی حجم نمونه برا

از جامعه آمارشرکت  ل یبه در دسترس بودن و تما  بازنما  نان یدارد. هدف اطم  ي بستگ  ی کنندگان  از    ي کاف  یي از 
 است.  ران ی ا لمیمختلف در صنعت ف یهادگاه ی و د نفعانیذ

 

 

 :  ابزار گرد آوری اطلاعات  14-1
-مهی ن  یهاو مصاحبه  افتهیساختار   یهاپرسشنامه  شامل   يب یترک  ق یتحق  نی ا  یبرا  ه یاطلاعات اول  یآورابزار جمع 
و    يمال   ی هاينیبش یبازار، پ   ل یمربوط به تحل  کمّي  یهاداده   یآورجمع   ی ها براخواهد بود. پرسشنامه  افتهی ساختار

و    سنجيامکان را در مورد    ي ها و نظرات کارشناسنشیها بخواهند شد. مصاحبه   ي طراح  رساختیز  یهایازمندین
 ارائه خواهد کرد.  رانیا ی نمایدر س  ژهی و یهاجلوه  یوی استود سی بالقوه تأس ر یتأث

 

 روش تجزیه وتحلیل اطلاعات: 15-1
  سنجي خواهد امکان  قِ یسبک مندرج در روش تحق  ی کنندهمشخص  های ه یبا استفاده از گو  ها یگردآور  ن ی ا  لِ یتحل
  ی بندشامل دسته  امر  ن ی. ااست  لی و تحل  هیتجز  یبرا   یو ساختاربند   يبه سازمانده   از یها، نداده  یآورس از جمع پ  .بود
و    يابعاد اجتماع   ،ی عوامل اقتصاد  ،يک یتکنولوژ  یها رساختیمانند ز  ی دیکل  ی رهایها براساس موضوعات و متغ داده
 .استفاده شوند ندیفرآ نی ا ل یتسه یند براتوانمي  داده   تیری مد ی خاص صنعت است. ابزارها یها يژگ یو

 

2 

 لاتین (   به شرح زیر: – عربي           ج   -فارسي         ب –فهرست منابع وماخذ )الف 
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 برنامه زماني اجرای پژوهش: 

 زمان پایان  زمان آغاز  عنوان فعالیت 
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دیجیتال   سینمایي  های  شهرک  و   استودیوها  بررسي 

  یک هفته  احداث شده در جهان 

 
بررسي ظرفیت های سینمایي ایران در استفاده از امکانات  

  یک هفته  استودیوهای و شهرک سینمنایي دیجیتال 

 
احداث   جهت  نیاز  مورد  زیرساختي  و  فني  ابعاد  برآورد 

  دو هفته  شهرک سینمایي دیجیتال 

 
سینمایي   شهرک  احداث  جهت  نیاز  مورد  بودجه  برآورد 

  دو هفته  دیجیتال  

 
ی تولید و شیوه  هاهزینهبرآورد اثرگذاری در تعداد، کاهش  

  یک هفته  عرضه محصولات 

  دو هفته  مصاحبه با فیلم سازان و فعالان بخش سینما و انیمیشن 

 

تجربه   بخش  در  ایي  کتابخانه  مطالعه  گزارش  تدوین 
کشورهای مختلف در احداث استودیوهای و شهرک های 

 سینمایي دیجیتال 
  یک هفته 

 
از   بهره گیری  از  ایران  تدوین گزارش ظرفیت سینمای 

  یک هفته  امکانات استودیوهای دیجیتال در تولید فیلم  

 

تدوین گزارش شرایط اقتصادی اجتماعي سینمای ایران  
از   دیجیتال  سینمایي  شهرک  و  استودیوها  احدث  در 

 دیدگاه فیلم سازان فعالان این بخش  
  یک هفته 

 
شهرک   احداث  در خصوص  مختلف  سناریوهای  تدوین 

 سینمایي دیجیتال  
  دو هفته 
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 تیم پژوهشي طرح:اعضای  

 )ساعت( مدت زمان همکاری نوع تخصص  مدرک و رشته تحصیلي  خانوادگي نام و نام 

     

   کارشناس ارشد علوم اجتماعي  حسین ابطي  
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 هزینه اجرای طرح: 

 جمع في  تعداد   عنوان  

    

     

    جمع كل  

 
 


