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 تنظیم شود. B Mitra 14 قلم متن با استفاده از

 مشخصات پژوهش 1

 مقدمه 1-1
 .هدف این پروژه پژوهشی تحلیل پیامدهاي گسترش و توسعه متاورس براي تولید و مصرف فیلم است

اي درواقع، مجموعه .تنیده بوده استسینما به مثابه یک هنر، رسانه و صنعت از همان ابتدا با فناوري درهم

اند، بیش و را دگرگون کرده ، توزیع و تماشاي فیلمها و کردارهاي تولیدکه شیوه کلانیخرد و از تحولات 

 هاي فناورانهاي از پیشرفت؛ طیف گستردهبوده است پیش از هرچیز منوط به و ناشی از تحولات فناورانه

هر  وهاي بصري و صوتی هاي جلوه ّشدن فیلم و مصوت شدن آن گرفته تا کاربرد انواع تکنیکاز رنگی

بهبود  براي آنها را اند واندرکاران تولید فیلم اقتباس کردهسازان و دستفیلم را نوع تحول دیگري

تصویرپردازي، درنوریدن مرزهاي نمایشگري، ارتقاء تجربه التذاذ بصري از تصاویر و درنهایت تداوم و 

هاي سینما اند. تجهیز مداوم سالنخدمت گرفتهیک صنعت به  وکار و درآمدزایی از فیلم به مثابهکسب

شمار صرفاً بخشی از بی شدنو تعاملی بعدي شدنو تحول در صوت و سه تماشا هاي سنتیجایگاهعنوان به

هاي استریمینگ گیري پلتفرماوج .سازي و تماشاي فیلم استتلفیق مداوم فناوري، فیلم وجوه گوناگون

به ابعاد جدیدي پیدا خواهد کرد. این تحول  3بود، در وب 2یق اینترنت و وب ویدئو (فیلم) که ناشی از تلف

هایی براي تولیدکنندگان فیلم در آینده نزدیک خواهد بود و انطباق با ها و چالش ّبنیادین نویدبخش امکان

لوقوع ااندازي از آینده ممکنهاي در حال شدن کنونی و چشمتر از دگرگونیاین تحول مستلزم درك عمیق

 است.
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 کلمه) 500( حداقل تعریف مسأله 2-1
بعدي سازي اکنون توسعه دنیاهاي سههاي نوظهور در فیلمدر راستاي مسیر طولانی تلفیق و کاربرد فناوري

العاده جدیدي را براي تولید فیلم و صنعت سینما هاي فوقهاي امکانورانه و واقعیت مجازي، چالشغوطه

شاره کرد که اصطلاح متاورس و ایجاد کرده است. پیش از بحث درباره سینما و متاورس باید به اختصار ا

و رمانی  1992کم ابداع اصطلاح متاورس به سال اي نیست و دستسایر مفاهیم مرتبط با آن امر تازه

طور، سکند لایف یا زندگی دوم گردد. همینبرمی 1تصادف برفیتخیلی از نیل استیونسون به نام -علمی

با هدف  است که نیپلتفرم آنلا . این پروژه یکارائه شد 2003به عنوان پلتفرمی براي بازي در سال 

ارائه شد، به عنوان اولین پروژه متاورس دنیا محسوب  یواقع يایدن با يمجاز يایکردن دن نیگزیجا

اي تغییر داد، این اقدام به برهه 2متابه طور کامل برند خود را به  2021بوك در سال شود. اما وقتی فیسمی

 2022). سپس این اصطلاح به کلیدواژه سال 2024حیاتی در تاریخ توسعه متاورس تبدیل شد (لیانگ، 

 ). 2022تبدیل شد (تري و کینی، 

 رويشود. درواقع پس از توسعه فراگیر متاورس، ما از اینترنت متاورس به عنوان تطور اینترنت تلقی می

دهیم و شکلی از تجربه زیست مجازي صفحه نمایش تغییرمسیر می درونبه اینترنت صفحه نمایش 

 يدیشکل جد دهد، متاورس) توضیح می2023کنیم. همانطور که یوان (ورانه را تجربه میبعدي غوطهسه

 یبانیپشت نیچو بلاك 4يمجاز تی، واقع3افزوده تیمانند واقع ییهاياست که با فناور نترنتیاز تکامل ا

 نیدر اکه  کندیم جادیرا ا یتعامل اریو بس يالحظه ،یدائم ،يمواز یتالیجید يفضا کی متاورس .شودیم

را تجربه کنند که از  يچندبعد يایفراتر رفته و دن یکیزیف يهاتیمحدوداز  توانندیفضا، کاربران م

ویژگی اصلی متاورس  .شده است لیتشک یو تعاملات اجتماع يمجاز يهاتیهو تال،یجید يهاییدارا

 کپارچهیرا به طور  تالیجید يو فضا یواقع يایدن تواندیآن است، که م يریپذاسیبازبودن و مق ناشی از

 يمانند معاشرت، خلق، تجارت و باز یمتنوع يهاتیبه هم متصل کند و به کاربران امکان دهد تا در فعال

  .شرکت کنند يمجاز يایدر دن

هایی با مضمون متاورس نیز اخیراً ها، ساخت فیلمسازي و تعامل با فیلمبر فیلم به جز پیامدهاي متاورس

 2018در سال  5ترین نمونه فیلم سینمایی بازیکن شماره یک آمادهشدهشدت گرفته است که شاید شناخته

گوید. وي سپس دو سخن می 6) از ظهور ژانر جدیدي با عنوان فیلمهاي متاورسی2024باشد. لیانگ (
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اشاره دارند  ییهالمیبه ف یمتاورس يهالمیفکند. هاي مرتبط با متاورس را از هم تفکیک میقوله از فیلمم

 دیجد 8شکل و ظاهربه  7یینمایکه متاورس س یاند، در حالمتاورس ساخته شده مضمون تیکه بر محور

 رایانه-تعامل انسان ،9ورانهغوطه اتیمانند تجرب ییهایژگیپس از ادغام با متاورس اشاره دارد و و هالمیف

شود،  نییتع یمشخص فیتعار دیبا این دو مفهوممحتوا و دامنه  يبرا .گذاردیم شیرا به نماتمرکززدایی و 

در این پژوهش -وجود ندارد یینمایو متاورس س یمتاورس يهالمیف نیب یدر حال حاضر مرز مشخص رایز

 ما بیشتر با مقوله دوم سروکار داریم. 

 ایجاد انقلابدر آستانه  ،یو تعامل ریفراگ يهاتیارو جادیا ییمتاورس، با توانا يایدنهاي  ّها و امکانچالش 

شامل نشستن  لمیف يددو بع یکه تجربه سنت یدر حال .قرار دارد هالمیدر نحوه مصرف و مشارکت ما در ف

 کی :کندیم یرا معرف دیبعد جد کیپرده بود، متاورس  يدر حال وقوع رو یداستان يمخاطب و تماشا

تعامل داشته باشند  هاتیشخص شوند، با تیوارد روا دهدیامکان م نندگانیبه ب يفناور نیا .ورانهغوطهبعد 

 تیماه فیازتعرب لیبه مشارکت فعال، پتانس ياز تماشاگر رییتغ نیا .را شکل دهند یخط داستان یو حت

 .)2023(سینگال،  را دارد يتگریروا

 لمیف«مانند  یاصطلاحات .گذاشته است ریثمعاصر تأ يسازلمیآن بر ف ریفراگ يهايمتاورس و فناور توسعه

با مفهوم  »یمتاورس لمیف«و  »یینمایس يمجاز تیواقع« ،»يمجاز تیواقع ينمایس« ،»يمجاز تیواقع

به  تالیجید يهارسانه دیجد يهاانیافزوده به عنوان ب تیو واقع  يمجاز تیواقع .متاورس مرتبط هستند

اند که منجر به شده لیبدت ریفراگ يریو تصو یصوت يهابا زبان شگامانهیپ يهاشیآزما يبرا ییهاکانون

 ریفراگ ياده از ابزارهارا با استف يو مجاز یواقع يایشده است که دن یاتیبا تجرب يمتعدد یتیخلق آثار روا

 ).2023کانو، -(مارتینز کنندیم بیترک

                                                 
1 .Snow Crash 
2 .Meta 
3 .augmented reality 
4 .virtual reality 
5 .Ready Player One  
6 .Metaverse films  
7 .cinematic Mataverse 
8 .appearance  
9 .immersive experiences 



 

- 6 - 
 

حضور  را به این شکل بیان کرده است. اول ویژگی یمتاورس لمیف یاصل يهایژگیو) 2023کانو (-مارتینز

 اتیتجرب .کندیم فایدر متاورس ا يبصر يهاطیدر خلق مح ینقش مهم يورغوطهاست.  10منديجسمو 

 تیو روا یبازخورد لمس انه،یگراواقع يصدا یبالا، طراح تیفیبا ک کیمانند گراف یعوامل ریتحت تأث ریفراگ

حضور  ر،یفراگ يمجاز يهاطیمح يبرا یدر چارچوب .رندیگیقرار م ریتحت تأث شتریب زین یتعامل یداستان

 یکیزیکه فرد به صورت ف یزمان یحت شود،یم فیتعر طیمح ایمکان  کیبودن در  یبه عنوان تجربه ذهن

 .تجسم  است ،یمتاورس يهالمیتجربه ف يبرا يدیاز عوامل کل گرید یکی .قرار دارد يگریدر مکان د

که در آن  شودیم فیتعر يمجاز تیواقع يهادر تجربه یشناختو روان یادراک يهادهیتجسم به عنوان پد

 يریو درگ يورغوطه زانیحس، م نیو ا کنندیرا درك م يبر بدن مجاز تیکاربران احساس حضور و مالک

 يهايباز بیاز ترکویژگی دوم ساختارهاي روایی تعاملی است.  .دهدیم شیافزا يمجاز يایها را در دنآن

در مفهوم  .است لمیکه در حال اضافه شدن به مصرف ف دیآیم رونیب یتعامل هیلا ها،لمیو ف ییویدیو

 لمیف فیتعر شود،یدرك م یینمایس اتیتجرب يکه به عنوان نسل بعد جسمتم يمجاز تیواقع يهالمیف

. کندیبه تجسم کاربر کمک م زین يو افراد مجاز اءیتعامل با اش طی آن شود کهمیمشخص  یمتاورس

مختلف در طول  يهاياستراتژ وسیلهبه تواندیو م مرتبط شودتجسم  ترقیبه حس عم نیتعامل همچن

 .شود نییتع ییگوقصه ندیفرآ

 راتییتغ توجه قرار داد. ازجمله ایجاد تواند موردهاي دیگر نیز میرا از منظر لمیمتاورس بر ف و توسعه ریتأث

 و لمیف يس بر خلق هنرمتاور ریل متاورس، تأثیبه دل لمیف يداریشن-يدارید يو تجربه تیدر ساختار روا

 يلمسازیصنعت ف قیررا دارد که به چند ط لیپتانس نیمتاورس ا يایدن به طور کلی .مشارکت مخاطبان نیز

 يبرا یبه عنوان پلتفرم تواندیمتاورس م :يمجاز دیتول) 1: قرار دهد ریتحت تاث یرا به طور قابل توجه

 يابه صورت لحظه تالیجید يهاطیمح يو دستکار جادیامکان ا لمسازانیعمل کند و به ف يمجاز دیتول

خلاقانه  يآزاد نیتر و همچنکارآمدتر و مقرون به صرفه دیتول يندهایمنجر به فرآ تواندیامر م نیا .را بدهد

 شینماشیپ يبرا یمتاورس يهااز پلتفرم توانندیم لمسازانیف :برديو استور شینماشیپ) 2؛شود شتریب

استفاده  یکیزیف دیشروع تول صحنه قبل از یو طراح ينورپرداز ن،یمختلف دورب يایزوا شیها و آزماصحنه

 .کمک کند يریگمیو بهبود تصم دیتول ندیتر شدن فرآبه روان تواندیکار م نیا .کنند

                                                 
1 0 . (Embodiment) 
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قابل توجه  شیافزا لیپتانس شده،يسازیو شخص یتعامل ر،یفراگ یینمایس اتیمتاورس با ارائه تجرب يایدن

 توانندیمتاورس م يهاپلتفرمورانه: ) تماشاي غوطه1 :را دارد نندگانیب يبرا لمیف يتماشا تیفیک

 یرا به شکل هالمیا بدهند که فامکان ر نیرا ارائه دهند و به تماشاگران ا ریفراگ کاملاً  يبعدسه يهاطیمح

 هاتیشخص وبا داستان  تريقو یاسارتباط احس جادیبه ا تواندیامر م نیا .تجربه کنند تریتر و واقعجذاب

و  هاتیشخص لم،یف طیبا مح دهدبه تماشاگران امکان  تواندیمتاورس م: یتعامل يتگریروا) 2؛ منجر شود

 يهادگاهید ایقرار دهند  ریا تحت تأثداستان ر ریها اجازه دهد مسآن تعامل داشته باشند و به آن تیروا

) 3؛ را به وجود آورد ترشدهيسازیو شخص تریتعامل يابهتجر تواندیامر م نیا .مختلف را کاوش کنند

نند و به دوستان، ک لیمشترك را تسه يتماشا اتیتجرب توانندیمتاورس م يهاپلتفرم ی:اجتماع يتماشا

تماشا کنند و حس جامعه  يزمجا ينماهایرا با هم در س هالمیامکان را بدهند که ف نیطرفداران ا ایخانواده 

 يمحتوا اتیتجرب توانندیمتاورس م يهايفناوره: شديسازیشخص يمحتوا) 3؛ ندینما تیو ارتباط را تقو

 ننده،یزمان روز هر ب ایمانند مکان  يانهیعوامل زم ای قیعلا حات،یبا ترج هالمیف قیرا با تطب شدهیسفارش

 .فعال کنند

هاي ها و چالششود، فرصتبنابراین آنچه گفته شد، دنیاي متاورس که از آن به عنوان اینترنت آینده یاد می

دهد. برخی از این به میهاي سینمایی قرار جدیدي را پیش روي صنعت سینما و تولید و تماشاي فیلم

شکل کلی مورد اشاره قرار گرفت اما فهم جزئیات هرکدام از این تغییرات و تغییرات اجتماعی آتی دیگر، 

مستلزم کاوش و کنکاش در ابعاد گوناگون این تحول است. ازجمله در ویدئویی که توسط مجله اکونومیست 

شود که چگونه ایجاد یک ده است، نشان داده میدرباره متاورس و ابعاد گوناگون زندگی بشر منتشر ش

هاي گزاف و زمان قابل سازان از صرف هزینهتواند فیلماستودیو به شکل محیط واقعیت مجازي، می

نیاز کند (نقل شده در مجله زاویه، ها بیملاحظه براي ساخت دکورهاي عظیم موردنیاز براي ساخت فیلم

ارتباطی و نیز سیاستگذارانه -ي پیامدهاي فناورانه، اقتصادي و فرهنگی). هرکدام از این تحولات دارا1402

هاي مرتبط با متاورس علاوه بر آنکه از منظر فنی تولید گرانه است. به این معنا که کاربرد فناوريو تنظیم

د، کند، از منظر اقتصادي و درآمدزایی نیز تولید فیلم را دگرگون خواهد کرو مصرف فیلم را دگرگون می

هاي تماشاي فیلم را با دگرگونی اساسی مواجه خواهد کرد و از سوي دیگر، شیوه تماشاي فیلم و محیط

کند. گري تولید، انتشار و تماشاي فیلم ایجاد میهاي جدیدي را از منظر سیاستگذاري و تنظیمچالش
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ده چه تحولاتی را براي فراگیري و توسعه متاورس در آین«بنابراین مسئله اصلی این پژوهش این است که 

 ». هاي سینمایی و تجربه تماشاي فیلم ایجاد خواهد کرد؟تولید فیلم

 هاي فرعی این پژوهش عبارتند از:پرسش

تواند فرایندهاي مختلف تولید فیلم را دگرگون هاي واقعیت مجازي چگونه میوسعه متاورس و محیطت-

 کند؟

ها چگونه شود و نقش تماشاگران فیلمچگونه دچار تحول میها به دنبال توسعه متاورس تماشاگري فیلم-

 ها ایفاي نقش کنند؟متوانند در تولید و مصرف فیلمی

 ا چه تحولاتی مواجه خواهد شد.اقتصاد سینما در آینده ب-

هاي سینمایی در اثر متاورس با چه تحولاتی مواجه گري تولید فیلمیاستگذاري تولید فیلم و نیز تنظیمس-

 د شد؟خواه
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 جنبه جدید بودن ونوآوري طرح  3-1
ابعاد  یپژوهش با بررس نیاشود. این پژوهش نخستین پژوهشی است که در ایران در این حوزه انجام می

و  نندگانیب اتیخلاقانه، تجرب يهايهمکار د،یتول يندهایمختلف به هم مرتبط، از جمله فرآ

مطالعه با  نیا .پردازدیم لمیمتاورس بر صنعت ف ریتأث قیو عم قیدق یبه بررس ،ینظارت يهاچارچوب

و تعامل  يلمسازیف يراگسترده ب يامدهایاز پ یمتاورس، درك جامع ریمتعدد تأث يهاپرداختن به جنبه

 .دهدیارائه م تالیجیمخاطب در عصر د

و  دیتول ينوآورانه يهاکیمتاورس، تکن يهايفناور يکنندهدگرگون لیپتانس یحاضر با بررس قیتحق

مورد کاوش قرار  کشند،یرا به چالش م يلمسازیف یسنت يهاوهیخلاقانه را که ش انیاشکال نوظهور ب

در حال تحول  ییایوو بر پ پردازدیتعامل و مشارکتِ مخاطبان م نینو يهاوهیپژوهش به ش نیا .دهدیم

برم مطالعه ضرورت م نیا ن،یعلاوه بر ا .باندتایها نور مکنندگان آنمحتوا و مصرف دکنندگانیتول نیب

 يهایژگیبا و لمیمؤثر صنعت ف ياراز سازگ نانیاطم يو مقررات را برا هااستیس یروزرسانو به يبازنگر

 .کندیم دییمنحصر به فرد متاورس تأ

 يع ارزشمند برامنب کیبه عنوان  ،یعمل يو کاربردها ينظر دگاهیپژوهش با در بر داشتن هر دو د نیا

 یقیال که درك دقح نیمطالعه در ع نیا .کندیو متخصصان صنعت عمل م گذاراناستیپژوهشگران، س

 يبرا هاوهیش نیرهتببالقوه و  يهايبر استراتژ دهد،یارائه م لمیمتاورس بر صنعت ف یچندوجه ریاز تأث

دانش ما در  شبردیامع به پج یبررس نیا ت،یدر نها .کندیم دیتأک زیکننده ندگرگون راتییتغ نیا رشیپذ

 .کندیر عصر متاورس کمک مدو تعامل مخاطب  يلمسازیف عیانداز در حال تحول سرمورد چشم

 
 

 
 

  : کلمه)  350(حداقل ضرورت و اهمیت تحقیق 4-1
 

آن بر  ریتأث قیو کاوش عم آوردیبه ارمغان م لمیصنعت ف يرا برا نیآفرتحول يامتاورس، لحظه ظهور

 یمتاورس را بررس یاتیپژوهش نقش ح نیا .سازدیم يو تعامل مخاطب را ضرور دیتول يهر دو جنبه
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 يلمسازیف یاقعو يندهیبلکه آ ست،یروند گذرا ن کیصرفاً  يفناور نیکه ا کندیو استدلال م کندیم

 .است

 یکیزیصحنه ف یطراح .و استروبر ییهاتیبودن، با محدود شدهتیبا وجود تثب ،یسنت يلمسازیف ندیفرآ

 توانندیم ژهیو يهامحدود است و جلوه ییایاز نظر جغراف شنیلوک يجستجو کند،یرا محدود م تیخلاق

 ياهایامکان خلق دن يزمجا دیتول يهاطیمح .داردیموانع را برم نیمتاورس ا .باشند نهیبر و پرهززمان

 يمنظره کیدر  يلمبرداریف دیتصور کن .کنندیفراهم م یکیزیف يهاتیو مرز را بدون محدود حدیب

 نگیرندر ن،یعلاوه بر ا .کندیامکان را فراهم م نای متاورس – یخینبرد تار دانیم کی ای ییفضا

را  ندیرا حذف کرده و فرآ دیپس از تول یطولان يمرحله ،يلمبرداریدر طول ف ژهیو يهاجلوه يالحظه

 يشکستن مرزها يبرا لمسازانیف يمتاورس برا يهايبه فناور یوابستگ نیا .کندیم يسازساده

 .خواهد بود یاتیح ر،یواقعاً فراگ اتیو خلق تجرب يتگریروا

 نندگان،یکه در آن ب دیرا تصور کن ییایدن .دهدیم دیاز مشارکت مخاطب را نو يدیدوران جد متاورس

 ياشاخه یمتاورس به خطوط داستان .هستند تیکنندگان فعال در روابلکه مشارکت ستند،یناظران منفعل ن

 توانندیم یعناصر تعامل .گذاردیم ریتأث لمیف ریمخاطب بر مس يهاکه در آن انتخاب دهدیاجازه م

 .ارتباط برقرار کنند هاطیو مح هاتیها اجازه دهند با شخصرا درون داستان قرار دهند و به آن نندگانیب

 به است ممکن کارگردانان – کندیم يرا ضرور يلمسازیف یسنت يساختارها يبازنگر یاساس رییتغ نیا

 نیا .توسط مخاطب بسازند شدهتیهدا يهاتیروا يرا برا هاییچارچوب و کنند عمل سرپرست عنوان

 .کندیرنگ ممخاطب و خالق را کم نیب يو مرزها کندیم جادیا لمیبا ف يترقیسطح از تعامل، ارتباط عم

حقوق  .سازدیم يرا ضرور يو مقررات قو هااستیس يمتاورس، لزوم توسعه يبودن قلمرو ناشناخته

 دیتول يمحتوا لیپتانس .واضح دارد فیبه تعر ازین هاتیو شخص يمجاز يهاصحنه يبرا يفکر تیمالک

 ن،یعلاوه بر ا .کندیو کنترل خلاقانه مطرح م تیرا در مورد مالک یسوالات ها،لمیشده توسط کاربر در ف

 يرا ضرور کنندهيدستکار اتیتجرب ایمضر  يبه حفاظت در برابر محتوا ازیمتاورس، ن ریفراگ تیماه

 یاتیسالم و نوآورانه در متاورس، ح یلمیف طیمح کی جادیا يروشن برا يهاچارچوب جادیا .سازدیم

 .خواهد بود
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 کی يدهندهنشان يفناور نیا .صرفاً فناورانه است یتازگ کیفراتر از  لمیمتاورس بر ف ریتأث جه،ینت در

با حرکت  .تر استساده دیو مرز و تول حدیب تیمشارکت مخاطب، خلاق جیبا ترو ،يلمسازیدر ف یاساس رییتغ

 دنیاز به ثمر رس نانیاطم يبرا ،و مقررات مناسب هااستیبه س ازیبه ن یدگیرس نده،یآ نیصنعت به سمت ا

 .برخوردار است ياژهیو تیاز اهم ،یینمایس يتجربه يسازیمتاورس در غن لیکامل پتانس

 
 
 

 ف طرح :اهدا 5-1
 :(این پژوهش قصد حل کدام مساله اصلی سینما را دارد)هدف اصلی

اقتصادي تولید فیلم اصلی این پژوهش فهم تحولات آتی ناشی از توسعه متاورس بر ابعاد فنی و هدف 
 در ایران است و علاوه بر برخی از اهداف اصلی دیگر آن عبارتند از:

و  يارندر لحظه ،يمجاز دیاز جمله تول لم،یف دیتول يندهایمتاورس بر فرآ يهايفناور يامدهایپ یابیارز

 .ضبط حرکت

و  یتعامل يتگریبا تمرکز بر روا ،يلمسازیف ندیمتاورس بر تعامل و مشارکت مخاطب در فرآ ریتأث لیتحل

 .توسط کاربر دشدهیتول يمحتوا

منحصر به فرد متاورس، مانند  يهایژگیو مقررات در پاسخ به و هااستیس یروزرسانبه به ازین یبررس

 .یمحتوا و دسترس لیتعد ،یخصوص میحر ،يفکر تیحقوق مالک

با متاورس و  يسازگار يبرا لمیصنعت ف يبرا هاوهیش نینوآورانه و بهتر يهاياستراتژ ییشناسا

 .و تعامل مخاطب يخلاقانه، همکار انیآن در ب لیاز پتانس يمندبهره

 
 

 اهداف فرعی:
 يساختارها دنیو به چالش کش يلمسازیف ندیکردن فرآ کیدموکرات يمتاورس برا لیپتانس یبررس

 .لمیدر صنعت ف یقدرت سنت

و جوامع خلاقانه متمرکز بر  تالیجیاز فرهنگ د يدیدر نقش متاورس در پرورش اشکال جد کاوش

 .لمیو مصرف ف دیتول
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درآمد و  يهاانیجر ع،یتوز يهادر مدل راتییاز جمله تغ لم،یف یمتاورس بر بازار جهان ریتأث یابیارز

 .مستقل لمسازانیف يبه بازار برا یدسترس

 .لمیو متخصصان ف لمسازانیف يآموزش نسل بعد يمتاورس برا یآموزش لیپتانس یابیارز

 
 
 

 سوالهاي اصلی تحقیق: 6-1
 سؤال اصلی:

هاي سینمایی و تجربه تماشاي فیلم فراگیري و توسعه متاورس در آینده چه تحولاتی را براي تولید فیلم«
 ».ایجاد خواهد کرد؟

 
 سؤالات فرعی:

مختلف تولید فیلم را دگرگون تواند فرایندهاي هاي واقعیت مجازي چگونه میتوسعه متاورس و محیط-

 کند؟

ها چگونه شود و نقش تماشاگران فیلمها به دنبال توسعه متاورس چگونه دچار تحول میتماشاگري فیلم-

 ها ایفاي نقش کنند؟توانند در تولید و مصرف فیلممی

 اقتصاد سینما در آینده با چه تحولاتی مواجه خواهد شد.-

هاي سینمایی در اثر متاورس با چه تحولاتی مواجه گري تولید فیلمتنظیم سیاستگذاري تولید فیلم و نیز-

 خواهد شد؟

 
 
 

 :تحقیق  فرضیات 7-1
 دهد.هاي تحقیق پاسخ میاین مطالعه از نوع کیفی است و فرضیه ندارد و به سئوال
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 : تعریف مفاهیم تحقیق ( نظري / عملی ) 8-1
درك کرد که  یو اشتراک یتعامل ر،یفراگ يمجاز طیمح کیبه عنوان  توانیمتاورس را ممتاورس: 

ارتباط برقرار کنند.  یینمایس اتیو تجرب لمیف يبا محتوا دیجد يهاوهیبه ش توانندیدر آن کاربران م

امکانات  ل،تایجید يفضا کیاشکال رسانه در  ریو سا يمجاز تیواقع ،يباز لم،یف ییهمگرا نیا

 .آوردیو مخاطبان به ارمغان م لمسازانیهر دو گروه ف يرا برا يدیجد

ها و  لمیا فبشوند که  یم فیتعر يدر متاورس به عنوان افراد لمیمخاطبان فمخاطب (تماشاگر): 

 نند.ک یو مشترك تعامل برقرار م یتعامل ر،یفراگ يمجاز طیمح کیدر  یینمایس اتیتجرب

 طیدر مح یینمایس اتیو تجرب هالمیف شیو نما عیتوز د،یبه مفهوم خلق، تول يلمسازیفسازي: فیلم

 متاورس است. یِو اشتراک یتعامل ر،یفراگ يمجاز

 
 
 

 کیفی)( در تحقیق  مبانی نظري تحقیق 9-1
بنا  یشناسمختلف مرتبط با مطالعات رسانه، ارتباطات و جامعه میو مفاه هايتئور هیپژوهش بر پا نیا

 .کندیفراهم م لمیمتاورس بر صنعت ف ریدرك تأث يرا برا یمستحکم يشده است و چارچوب نظر

 :عبارتند از ينظر يهادگاهید نیتريدیاز کل یبرخ

 

اشکال  ،یکیتکنولوژ يهاشرفتیپ لیکه به دل داردیم انیب هینظر نیها: ارسانه ییهمگرا هینظر

متاورس  .شوندیو مصرف م دیتول دیجد يهاوهیهستند و منجر به ش ییمختلف رسانه در حال همگرا

 شکالا ریو سا يمجاز تیواقع ،يباز لم،یف رایز کند،یعمل م ییهمگرا نیاز ا يابه عنوان نمونه

 .کندیمشترك ادغام م يمجاز طیمح کیرسانه را در 

جو، بر نقش فعال مخاطبان در در مورد فرهنگ مشارکت نزیجنک يهنر هیجو: نظرمشارکت فرهنگ

و  یتعامل يتگریمتاورس با امکان روا .کندیم دیتأک يارسانه يو مشارکت در محتوا یدهشکل

 .کندیم لیرا تسه یمشارکت يلمسازیشده توسط کاربر، ف دیتول يمحتوا جادیا
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 يمحتوا يمصرف منفعلانه يکه مخاطبان به جا داردیم انیب هینظر نیمخاطب فعال: ا هینظر

به  نندگانیدر بستر متاورس، ب .کنندیکرده و با آن تعامل م ریطور فعال آن را تفسبه ،يارسانه

و  هاتیتعامل با شخص ت،یروا جیبر نتا شوند،یم لیتبد يلمسازیف ندیکنندگان فعال در فرآمشارکت

 .گذارندیم ریخود تأث يمحتوا جادیا

قرار  یعوامل فن ریصرفاً تحت تأث يفناور يکه توسعه دهدینشان م :يفناور یاجتماع یدهشکل

متاورس  يهايفناور رشیپذ .ردیگیشکل م زین یو فرهنگ یاجتماع يروهاین ریندارد، بلکه تحت تأث

ها و ارزش ازها،ین و یکیتکنولوژ يهاتیقابل نیبه عنوان تعامل ب توانیرا م لمیو مصرف ف دیدر تول

 .و مخاطبان آن درك کرد لمیدر حال تحول در صنعت ف يهاهیرو

و  ياقتصاد ،یاشاره دارد که روابط اجتماع يابه ظهور جامعه هینظر نی: اياجامعه شبکه هینظر

 رایاست، ز رییتغ نیاز ا يامتاورس نمونه .شوندیم یسازمانده تالیجید يهاحول شبکه یفرهنگ

 يمجاز طیمح کیخلاقانه را در  انیو ب يسازجامعه د،یجد يهايهمکار يریگامکان شکل

 .کندیفراهم م ياشبکه

مرتبط با مقررات  میو مفاه هايپژوهش از تئور نی: اياستگذاریس يو توسعه ینظارت يهاچارچوب

 ازین لیو تحل هیتجز .بردیبهره م تالیجید يهاطیدر مح یو حکمران يفکر تیحقوق مالک ،يارسانه

 تیهدا یدر مورد چگونگ ینشیب تواندیو مقررات در پاسخ به متاورس م هااستیس یروزرسانبه به

در  یکیتکنولوژ يهاياز نوآور یناش یو اجتماع یحقوق ،یاخلاق يهاجامعه به سمت مقابله با چالش

 .ارائه دهد لمیصنعت ف

 يو مشاهده دیمتاورس بر تول ریاز تأث یدرك جامع ،ينظر يهادگاهید نیپژوهش با گنجاندن ا نیا

در  یاجتماع يفرهنگ و ساختارها ،يفناور نیب يدهیچیتعامل پ تیو بر اهم دهدیارائه م لمیف

 .کندیم دیتأک لمیصنعت ف يندهیآ یدهشکل

 

 
 

 کمی)در تحقیق ( چارچوب نظري تحقیق
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 تحقیق  و مراحل انجام آنروش انجام  10-1
تحلیل عبارتند از:  در این پژوهش از رویکرد چندروشی براي انجام پژوهش استفاده خواهد شد. این روشها

هاي اي (فیلمپژوهی. تحلیل اسناد شامل مجموعه مقالات، کتابها، گزارش و اسناد چندرسانهو آینده اسناد

اند. به این ها و...) غیره است که طی سالهاي اخیر در مورد متاورس و سینما منتشر شدهمستند، مصاحبه

ترین اسناد مرتبط با موضوع گیرند و مرتبطهاي اطلاعاتی معتبر مورد جستجو قرار میمنظور کلیه پایگاه

مند براي تحلیل نهایی گري به روش مرور نظامگري و گزینشگردآوري و پس از طی مراحل غربال

 شود. مضمون استفاده می ها از روش تحلیلشوند. براي تحلیل دادهاستخراج می

پژوهی استفاده دههاي آینریزي سناریو به عنوان یکی از روشهمچنین در این پژوهش از روش برنامه

 ندهیکه روابط بالقوه آ دهیما توسعه ر یمختلف يوهایسناردهد تا به ما امکان می يزیربرنامهشود. می

را در نظر  یمتنوع جیتادهد ن یامکان م ماروش به  نی. اکندمی یرا بررس لمیف دیمتاورس و تول نیب

و  یتعامل گوییتانداسظهور  لم،یصنعت فبر  ریفراگ اتیو تجرب يمجاز تیواقع ریمانند تأث ،میریبگ

 لیتحلیم گرفت، . یک روش دیگر که در این مطالعه به کار خواهدیکسب درآمد جد يمدل ها شیدایپ

را در متاورس و  یعلف يروندها ،ندهیآ يوهایسنار افزایش آگاهانه بودن است. در این روش براي روند

خاطب و چشم انداز در حال م حاتیترج ،فناورانه يها شرفتیمانند پ ی. عواملکنیممی یبررس لمیف دیتول

 گیرند.حلیل قرار میمورد ت تالیجید عیتوز يو کانال ها میاستر يمانند پلتفرم ها لم،یتحول صنعت ف

 

 بررسی تحقیقات پیشین : 11-1
قرار داده د بررسی مروري پیشینه تحقیقات نشان داد که تاکنون تحلیل جامعی که این موضوع را مور

هاي عمدتاً نظري هستند که در بخش طرح مسئله باشد انجام نشده است. عمده منابع موجود، مقاله
 اند.بخش عمده آن ذکر شده
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 (در تحقیق کمی) جامعه آماري 12-1
 جامعه مورد بررسی(در تحقیق کیفی)

رتبط با مطالعات مجامعه مورد بررسی در این مطالعه از یک طرف شامل کلیه اسناد و منابع موجود 
سازي و نیز نظران در حوزه سینما و فیلممتاورس و سینما است و از طرف دیگر شامل کلیه صاحب

 متخصصان فناوري متاورس است. 
 
 

 محاسبه حجم نمونه 13-1
 شود.نمی گیري انجامدر این پژوهش نمونه

 
 

 : ابزار گرد آوري اطلاعات 14-1
تحلیل اسناد (مرور  همانطور که در بخش روش توضیح داده شده است، براي گردآوري اطلاعات از

 شود. استفاده می سیستماتیک) و سناریونویسی
 
 

 روش تجزیه وتحلیل اطلاعات: 15-1
 شود. ها از تحلیل مضمون استفاده میبراي تحلیل داده

 
 
 
 

 لاتین )   به شرح زیر: –عربی           ج  -فارسی         ب –فهرست منابع وماخذ (الف 2
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 ر: ناشر.نام خانوادگی ، نام  (سال نشر) . عنوان کتاب، جلد، چاپ، مترجم، محل انتشاکتاب : 
 . مارهنشریه،ش، محل انتشار ، عنوان "عنوان مقاله "نام خانوادگی، نام (سال دوره).مقاله: 

Terry, Q. H., & Keeney, S. D. J. S. (2022). The metaverse handbook: 

Innovating for the internet’s next tectonic shift. Wiley. 
Martínez-Cano, F.-J. (2023). Metaverse film. The rising of immersive 

audiovisual through disrupting traditional moving image and its conventions. 

In Capítulo IV – Cinema – Tecnologia. 
Liang, J. (2024). The development and genre characteristics of metaverse 
films. In Y. Chen et al. (Eds.), Proceedings of the 2023 3rd International 
Conference on Modern Educational Technology and Social Sciences 
(ICMETSS 2023). Advances in Social Science, Education and Humanities 
Research (Vol. 784). https://doi.org/10.2991/978-2-38476-128-9_25 
Zhu, S., et al. (Eds.). (2023). Proceedings of the 3rd International Conference 
on Education, Language and Art (ICELA 2023). Advances in Social Science, 
Education and Humanities Research (Vol. 831). https://doi.org/10.2991/978-
2-38476-214-9_57 
 

 
 

3 
 برنامه زمانی اجراي پژوهش:

 زمان پایان زمان آغاز عنوان فعالیت
 از زمان تصویب و ابلاغ ماه 9به مدت  تحلیل  تا کل انجام پژوهش از گردآوري داده 

 
 

4 
 تیم پژوهشی طرح:اعضاي 

 (ساعت)همکاريمدت زمان  نوع تخصص مدرك و رشته تحصیلی نام و نام خانوادگی

نویسنده و  کارشناس ارشد ادبیات نمایشی جواد حبیب پور 
 150 کارگردان

 250 پژوهش سینما کارشناس ارشد پژوهش هنر سیده مریم ابراهیمیان 
 
 

5 
 هزینه اجراي طرح:

 جمع فی تعداد  عنوان 
 میلیون 120   مجري طرح

https://doi.org/10.2991/978-2-38476-128-9_25
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 میلیون 70   همکاران طرح
خرید منابع (کتاب، 

 مقاله و...)
 میلیون 10  

 میلیون 5   هزینه چاپ و تکثیر

    
 میلیون تومان 205   جمع کل
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